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Самый а ее поставщик программ для домашних компьютеров в Украине 


УПЕТИМЕЛИД 


По вопросам партнерства обращаться: e-mail: multimedia@1c.ua, http: //games.1c.ua 
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Шел одиннадцатый ч 
‚работы над Іпіго... — 


Игропанорама 5 : 2 


- пдизтри з. 
і - 
12 | 
‚порил с единствен- 7 
ой: 16 
18 


‚ Оля, «пээс два», конечно, 
блин, понимаешь... —— 


ни смылись за 
ся тихий голос: 


ы не понимаешь! Ты ничего не пони- 
ь! Ты вообще ничего не понимаешь! 


де... Воттаквотивотт: 
_ пер! Нет, He так... Полный ацтой. Ща пе- 
репишу... Уже сейчас... : 


—— Heaven & Hell 


the game 


= _...Наступила ночь, нов редакции жур- 
- Hana «Шпиль!» все шла работа. И только 
еще один человек не спал в этот поздний A - 
; час. Он сидел в доме напротив, упершись Апітапіа 
= в приклад снайперской винтовки. Он ни- ae Mise Nanako - aa 
_ как не мог нащупать спусковой крючок — | - - 
‚ Sniper 6p Blind... Clubuuuka 
= Тут редакцию «Шпиля!» посетила идея. і 
Вернее, не посетила, а вошла с фонари- = WCG 2003: машина времени 46 
ком в руке и грубым мужским басом - = 


спросила: Tips&Tricks 


WarCraft 3: The Frozen Throne 32. 


_Shpilki б 


= Vox Populi | 


ee 


Al одолжение 
«Gothic 2» — 
5 почти дождались! 


На сайте «Gothic 2» появи- 
лась новость о том, что адд-он 


> кзтой щпиле уже на золоте! 


Сейчас крепче держитесь за 
стулья (или на чем вы там си- 
дите и возле чего стоите), по- 
тому что игра назьваєтся 
Gothic 2: Die Nacht des Raben. 


Коню понятно, что это чисто 


немецкая версия чисто для 
немцев и примкнувших к ним. 
Думается нам, что до того 


3 | мементай как выйдет англий- 


“ская версия, наши флибустье- 
рь успеют сделать свой pyc- 
ский перевод и завалить им 
раскладки. Но мы-то подо- 
ждем официального релиза с 


> качественным переводом! 


«Халву» спря! али 

В холодильник 

Half-Life 2, которую мы с ва- 
ми ждали со дня н день (а 
сайт «Game of Year» — тот 
вообще уже да вно | ереклю- 
чился с «ВТСМЬ на освещение 
новостей именно этой игры), 
выйдет теперь... не раньше 


щает выпуск 

і 003, причем в 
Штатах зеликобритании, — 

но мы-то понимаєм, что может 
быть всякое и что столь ожи- 
даемая «халва» МО ВЫЙТИ 
вообще через пол ода... ТЬфу- 
тьфу-тьфу! — тоб не сглазить, 
будем верить 


скоро! _ 
Полная версия игры Star 
Wars Jedi Knight: Jedi Academy, 


a He калечные подстреленные 
і _ полудемы, просочившиеся на 


'рынок, ушла на золото — 
и в скором времени (а имен- 


НЫЕ 3 ані 


но, 17 сентября) ее ожидают 
в продаже. 

Все активно пруцца ої от оче-. 
редного шедевра компании 
«Lucas Arts», потому что не все 
шедевры этой компании дой- 
дут до финишной черты... Об 
этом читай дальше...© 


совсем скоро, 
производства «ЕТ2». 
на то, что игре заочно пр 
совали коронуи объявили. 
блокбастером, что 
ны уже фан-сайты «ЕТ2» что. 
интернет. пестрел скринами и 
тапагграб тами, роликами из 


бинщернет 
- 01449 у.е. 


- oT 9 у.е: 
-,01-.5-У:8: 


Игре даже дали пару пре- 
| мий на выставке E3; Legion 
удостоил ее большим превью, 

. Законы бизнеса єсть, и. 


плыла дальше. 
нибудь компанй 


Уже весной ходили слухи, 


| что, после того как пре-альфа 


просочилась в массы, игру не 
выпустят, пока она не станет — 
просто совершенной. Все по-. 
мнят, в частности, дикие сис- 
темные требования той самой — 
пиратской пре-альфы. Так вот, 


минимальными системнь 
‚требованиями для «Во : 
станет проц Ha 1 Гц, 256 


бы серьезно. поработать 5 
по Jenepe ожидается, чт 


РИА ЕПЫ о 


AN 


Киновости Кстати, если уж говорить 
Уэ-э-э-а-ха-ха-ха-ха! [демони- | о культовых фильмах ужасов, 
ческий смех]. Фредди вернул- | TO в самом скором времени на 
‚ И Джейсон сним! Двое экранах должен появиться 
’° величайших манил из филь- фильм «Убийство цепной пи- 
_ мов ужасов (забудем на мгно- | лой в Техасе». Ветераны ки- 
- вение «Хэллоуин» и его продол- | берспорта возрастом лет под 
жения) встретятся на экранах! | 30 должны помнить этот 
Ролик из фильма, кстати, вы фильм, потому что, когда по- 
могли наблюдать на одном из явились видеотеки (было та- 
’° предыдущих наших компактов. | кое уродливое явление: в зале | что экранизировать будут 
_ К чему это мы ведем? А вот | стоял телевизор; видик — именно первую часть игры. 
у нас снова, чтоб вы не рас- | ивсе платили по рублю, чтоб Хотя, по нашему мнению, сю- 
 слаблялись, рубрика новостей | с расстояния пяти метров, вы- | жетчтов первой, что во вто- 
ино появилась. пучив глаза, смотреть на убо- рой...© 
BOT, новость о «Freddy гую копию фильма), то это ки- Еще одна приятная новость — 
є это и не новость но, как и «Терминатор» с «Чужи- | «Alone in the Dark» тоже будут. 
ми», да и те же «Кошмары», бы: | экранизировать! Bo пошла 
| ло едва ли не самым любимым! волна, а?! Просто супер! Если 
у прокатчиков. Семейка Мань" | ничего не переврут, то кино нажала на. 
яков-каннибалов из должно получиться не хуже 
впервые появившаяся на фильмов Финчера или, допус- 
ране в 73-м году, полностью той же «Ведьмы из Блэр». | ставок столько, что не увере- 
| переснята в году 2 1 J Й ны, смогут ли прода: 
ти, фильм paca до того момента, 
ных событиях. .. й 
в зтом мире... 
Следующая новость инте: 
реснее и уж наверняка гораз- 
_до веселее: «DOOM» будут з 
і вииронояї За сценарий 
фильмы засело два бойца-сце- 
нариста, только что сдав 
в нь кину «5. МУ. АТ » (в на 


www.residentevilthemovie.co.uk 


городе и с теми же персонажа- 
ми. В общем, ветраим в пару- 

са и пленку в камеры, нехай : 
снимают. ьм должен по- { 
явиться на экранах уже в сле- _ 
дующем го 


рулят л ли приставки? 
«Nintendo» резко 
за и переста- 
ейм-кубь. 

аколбасили при- 


ереключиться на другое | 
направление. a 
А вот у «Sega» — другие при- 
колы. Какие-то китайские «ку- 
либины» состряпали «как бы 
Огеатсазі», но только с видео- 
адаптером -- причем и при- 
ставка стоит дешевле, да еще 
и кино на ней смотреть можно. 
TO чудо техники 


театсазь, Ясен пень, что 

«Sega» тут же подала на них 

в суд, и пошла жара — адвока- 

ть, получающие по штуке бак- 

сов олько за то, что отрьнваюни ; 

ой зад от стула, принялись 
| раздеть. 
цио- 


Название: Metal Gear Solid S Shake Eater 
Платформа: PlayStation = 

Жанр: tactical espionage action 
Издатель: Konami 

Разработчик: Konami 

Мультиплеер: присутствует 

Сайт игрь!: улмумКОПагісСот 

Дата выхода: 2004 год 


‘aK известно, разработ 

чики комльютерньх и | 

видеоигр обладают про: 
сто-таки неуемной фа 
тазией. И это, нада 
знаться, не фигово. — 

_ Ведь, согласитесь, всегда при- 
ятнее играть во что-то новое и 
оригинальное — тогда как 
светлое и нудно-классическоє 
достаточно быстро надоедает. | 

Конечно, глядя на энтузи- 
азм, с которым разработчики. 
принялись скрещивать жанры, 
хочется надеяться, что этого 
их подъема хватит для завер- | 
шения данной хирургической 

_ операции на должном. уровне. 

К сожалению, так происходит 

° далеко не всегда. Гораздо ча- 

_ ще под конец создатели злек- _ 
тронных развлечений начина- 

о ют халтурить под предлогом 

того, что тело человека на 

90% состоит из жидкости —= 


влень в симулятор, HO энту- 
зиазм разработчиков К тому 


›. Кенгуру были успешно до- 


вам придется за другого пер- 
| сонажа, имя которого пока 
держится в тайне. В «МО53» | 
игроков вообще ожидает мно- 
го сюрпризов, но главный fe 
рой останется более или Ме- 
| нее неизменным на протяже- що 
нии всей игры. i 
Единственным (сколько вы 


Свидетельство о регистрации, серия КВ № 5116 от 14.05.2001 г. 


a one ош частей _ 

| «Metal Gear Solid» была ero 
скоротечность. В среднем 
пять часов напряженного 
общения Є шедевром — и не- 


Фирменная, 4 2 
бандана | № „грн., 

‘чаШАМЛЬ В» включая стоимость 
= доставки почтой 


Фирменная 
фу утболка 1 
la включая стоимость 
\ доставки почтой 


Индекс 


Единомышленники! 


Почтовый адрес 


Пора обзаводиться атрибутами 
любимого журнала: футболками, 
кепками, носочками в рубчик «Шпиль!», 
платочками с радостными лицами 
редакторов! 


Для оформления покупки с доставкой почтой: 


1. Перечислите получившуюся сумму 

на наш расчетный счет: 

000 «Декабрь», 

р/с № 26007103801 в АКБ «Интеграл» г. Киева, 
МФО 320735, код ОКПО 302628 


2. И обязательно вышлите почтой 
доставочную карточку по адресу: 

000 «Декабрь», пр. Воссоединения, 15, 
7 этаж, г. Киев, 02160 


Приглашаем также в магазины DiaWest, где можно приобрести 
новинки летней коллекции от журнала «Шпиль!»; 
пр. Красных Казаков, 8; ул. Гната Юры, 20. 


Помимо продолжительности 
действия, ряд вопросов вызы- 
вает и размер игрового мира. 
Как известно, «MGS» никогда 
особенно не блистал этим па- 


раметром. Несмотря на вели- 
колепную детализацию, пло- 
щади, на которых разворачи- 
вались события, были смехе= 
творно малы. К счастью, в 
«MGS3» эта проблема будет 
решена. Теперь, помимо поме- 
щений, вы сможете исследо- 

_ вать и открытые пространст- 
ва. Собственно говоря, две 
трети игры вы проведете в 
тропических лесах, общаясь є 
дикой природой, и всего лишь 
треть — на территории враже- 
ской базы. 

По словам разработчиков, 
они всегда ментали создать 
подобную игру, однако только 
сейчас появилась возмож- 
ность реализовать задуман- 
ное на достаточно высоком 
уровне. В одном из интервью 
Хидео Кодзима сказал: «В ре- 


альной жизни проникновение. | 


на вражескую территорию мо- 
| жет начинаться за сотни миль 
| от собственно базы. В играх, 
| в том числе и наших, зто все- 
гда опускалось. Сейчас мы хо- 
| тим, чтобы герой высадился 
| на определенном расстоянии 
| : OT базы и был вынужден про- 
бираться туда сквозь джунгли. 
Более того — когда он спуска 
_ ется на парашюте, порыв вет- 
ра относит его в сторону, а часть 
экипировки падает вниз. B pe 


| 


| внутри зданий и на открытой 


зультате главному герою даже 
еду придется добывать охо- 
той». Специально для этих це- 
лей был создан совершенно 
новый графический движок. 
Дело в том, что графический 
движок «М@$2» был рассчитан 
на замкнутые помещения и с 
открытыми пространствами 
работал туго. Чтобы оценить 
революционность графическо- 


го ядра «Snake Eater достаточ- | 


но взглянуть на густую траву, 
состоящую из отдельных тра- 
винок, каждая из которых по- 
качивается на ветру. Я уже не 
говорю о том, что на модель 
главного персонажа игры за- 
трачено просто-таки неприлич- 


ное число полигонов (около = 
| десяти тысяч). Разработчики = 


применяют огромный спектр | 
спецэффектов — от динамиче- 
ского освещения всей сцены 
до колоссальных по масштаб 
пиротехнических приемов. 
Игровой процесс помещен. 
в живой, дышащий опаснос- 
тью, постоянно изменяющийся 
мир, красота и детализация 
которого просто заворажива- 
ют. Что касается звука, то раз- 
работчики предусмотрели под- 
держку Dolby Digital 5.1. 
Кстати, игровой процесс 


местности сильно различается. 
В первом случа вы увидите _ 
примерно то же, что ив. 
«МО52»,-- в то время как в 
джунглях противники действу- 
ют по совершенно другом 


ют выслеживать Bac по о 
ленным следам. Каждьй шо- 

рох, каждая сломанная вами. 
ветка, надпись «Вася + Лена = 


жет быть замечено патру. . 
ной группой. Недаром Al съе- 
дает целых 30% ресурсов. 
приставки. Поэтому главному 
герою придется намного ча- 
ще, чем раньше, вступать 

в открытый бой. А ведь поми- 


мо леса есть еще пещеры, ГО-_ 


ры и даже ненадежный под- 
весной мост — в каждом слу- 


много новых способностей. 
В частности, он научится ла- 
зать по деревьям, плавать, 
одновременно ведя боевые 


‘действия, а также охотиться 


на животных и ловить рыбу. 


Бегая вприпрыжку по джунг- 


лям, вы все время должны 
экономить силы; кроме того, 


вас будет постоянно пребледо- 


вать умная мысль: «Чего бы 
пожрать?». Будем надеяться, 


что в конечном варианте игры 
мысль эта не станет доминиру 


ющей и не превратится в на- 
вязчивую идею, атой були 


мию. Впрочем, меню включает 


в себя большой выбор блюд. 
Поэтому, перейдя на поднож- 


швырять змеями, осиными — 
гнездами, в качестве гайовой 
атаки можно также использо- 


вать скунса. Однако военные | 
овчарки, которые идут по за 


шему следу, совершенно не- 
сьедобнь (о пищевой ценнос- 


чики вообще умалчивают). 
Провизию в игре не только 
можно, но даже и нужно запа- 


сать. Но, нося под мышкой не- 
 доеденного скунса, не следует 


чае тактику действий придет- 
ся кардинально менять. 
B«MGS3> у героя появится 


ный корм, с голоду вы не умре- 
| те. Правила этикета не запре- 

щают вам также использовать. 
еду в качестве оружия (глав | 
ное, не наоборот — пистолеты. 
невкусные). Во врагов можно _ 


ти вражеских солдат разработ- 


забывать о том, что рано или 
поздно он испортится и начнет 
дурно пахнуть. А это, в свою 
очередь, не только испортит 
вам настроение, но и может 
вызвать расстройство желуд- 
ка, благодаря чему из бравого 
секретного агента вы превра- 
титесь в народного заседателя 
на унитазе. 

_ Бросать объедки где ни по- 
адя тоже не стоит — враги 
югут вас быстро выследить 
по ним. Лес патрулируют обыч- 
но группы из четырех человек. 
Спрятаться от них не так уж и 

| сложно — можно, например, 
забраться на дерево. Правда, 
спикировав оттуда, вы рискуе- 
те сломать себе обе ноги или 
застрять, как страус, головой 
в земле (чем это чревато, не 
угочняется). 

По словам создателей, в иг- 
ре не будет четкого указания 
на страну, где будут развора- 
чиваться события. Это сделано 
для того, чтобы не ограничи- 
вать фантазию разработчи- 
ков. Таким, к примеру, не при- 
дется следить затем, чтобы | | 
набор растений и животных 
соответствовал реальному для 
той или иной местности. 

Главным нововведением 
«Metal Gear Solid З» является _ 
то, что проект будет поддер 
вать сетевую службу PlayOni 
Разумеется, желающим стать. 
смертоносными «змеями» при» 
дется приобрести устройство, 
называемое PlayStation 2 
Network Adapter. 

Konami обещаєт предостав- : 
лять новые виды спецодежд 
и облика героев ежемесячно. 

Подводя итог, скажу следую- 
щее: будем надеяться, что 
«Metal Gear Solid 3» 
наши ‘ожидания. и 


зан ier познакомиться сра- 
ботой Хидео Кодзима и его KO- 
манды. Потому что, если про- 
пускать такие игры, TO вообще 
непонятно, зачем покупать 
игровую приставку. 
Крапивенко Ольга, 
"командир диверсионного 
отряда хомяков-шатунов 


AK ДЕМЕС.... 


Название игры: StarCraft: Gnost 
Платформа: PlayStation 2, GameCube, Xbox 


Жанр: stealth/ action 
Издатель: Blizzard 
Разработчик: Nihilistic 


Мультиплеер: неизвестно 
Дата выхода: ноябрь 2003 года 


яжело писать статьи об 

эпохальных играх. Тыся- 

чи читателей журнала 

«Шпиль!» следят за каж- 

дым твоим словом, фа- 

наты серии, на всякий 
случай насупившись, сжимают 
в руках карательный жезл и 
набор из тухлой рыбы и поми- 
доров. Чувствуешь себя, как 
минимум, Прометеем, несу- 
щим факел субъективного зна- 
ния. Ведь сколько надежд воз- 
лагается на эту игру! Сколько 
притч, слухов и домыслов про- 
шло через форумы поклонни- 
ков... Как это часто бывает, 
многим из них не суждено 
сбыться. 

В далеком 1998 году компа- 
нии Blizzard удалось добиться 
фантастического успеха, не со- 
творив при этом ничего ново- 
го. «Неплохая двухмерная 
стратегия в реальном време- 


ГРОВЫЕ ПРИСТАВКИ 


ни» — именно такое определе- 
ние могло ожидать «StarCraft» 
после релиза. Однако он поко- 
рил всех удивительной сбалан- 
сированностью трех абсолют- 
но разных рас, глубиной игро- 
вого процесса и широчайшими 
возможностями сетевой игры. 
Игре удалось завоевать серд- 
ца миллионов и фактически 
стать эталонным образцом 
жанра RTS. 

И вот по прошествии пяти 
лет «ЗагСга возвращается. 
Продолжение легендарной 
игры получило назван 
StarCraft: Ghost. 

Для начала хочу 
о том, что игра не 
РС. Так, уже вижу, Ка 
начинает рыдать горючими, 
словно высокооктановый бен- 
зин АИ-98, слезами, замыкая 
ими контакты в микроволно- 
вом мониторе. «StarCraft: 


Ghost» появится исключитель- 
но на консолях нового поко- 
ления: PlayStation 2, 
GameCube, Xbox. 

Нужно сделать перерыв, 
чтобы владельцы консолей 
побегали от счастья по комна- 
те, совершая прыжки, кото- 
рым бы и кенгуру позавидо- 
вал. Но это еще не все ново- 
сти... Новая игра не имеет ни- 
какого отношения к ВТ$ — 
она будет включать массу 
идей, нашедших отклик в 


сердцах миллионов, и вносить 


новые элементы в знакомый 
жанр action. Ждем, пока лю- 
бители стратегий вспомнят 


все слова, связанные с родст- 


венниками разработчиков, 
их семейной жизнью и проис- 
хождением... Теперь спокой- 
но: «StarCraft: Ghost» не явля- 
ется продолжением ориги- 
нальной игры, а предлагает 
нам новый взгляд на вселен- 
ную StarCraft. Сюжетная ли- 

ния будет тесно соприкасать- 
ся с событиями, имевшими 
место в «StarCraft» и «Star- 

Craft: Brood War», и, в то же 
время, открывать для игроков 
совершенно новые грани бес- 
конечных конфликтов между _ 
протоссами, зергами и людь- | 
ми. А значит, мы увидим как | 
старых знакомых, так и абсо- 


лютно новых персонажей. 


Действие игры, как уже мог- 
ли догадаться люди, знакомые 
с оригинальным «StarCraft» на 
РСи №64, будет закручено во- 
круг одного из солдат подраз- 
деления «Призраки» (Ghost). 
«Призраки» — это не какие-ни- 
будь лоси, которые заворачи- 
ваются ночью в простыни и, 
возомнив себя Лизу, 
фильма «Охотники за 
ниями», носятся вприпр 
обслюнявливая окружающих. 
- «Призраки» — это люди с 
врожденными теле 

ми способностями. Год 


«StarCraft: Ghost» не обойдется 
и без. ‘различных средств пере- 
движения. п По заявлению со- 
здателей игры, девушка будет 
пилотировать ховерцикл и од- 
новременно вести бой. Она 
может оседлать и гигантского 
робота Голиафа, вооруженного 
мощными ракетами и пулеме- 
ами, укрепленными на его 


:етание шпионского трил- 
‘футуристической обста- 
ровок сделали из ні и сцен боя, делает из 
щих суперсолдат, | з іового «Призрака» Blizzard до- 
незаметно пробир ‘ i С ойного конкурента нашумев- 
_ зы противника, ус пу нему На!о» и «Metroid Рите». 
диверсии, уничтожая : рическое исполнение по- 
: опоставимо 


| внушительных разме- 
аставляют с уважением 
ть о новом творении ку-: 
OB- разработчиков из 


_ Несмотря на кучу элементов 
жанра stealth-action, агент Но- 
ва сможет не только прятаться 
и снехорошими замыслами 


с и со времен ро 
го детства: 
Это, конечно, не все, 
Blizzard обещает нам массу 
сюрпризов. Например, в 


‘подкрадываться сзади к поте- 


рявшим бдительность врагам, 
но и вступать в открытую борь- 
бу с противниками. К этому 
времени у нее будет солидный 
выбор огнестрельного и луче- 
вого оружия. Кстати, скажу 
вам по секрету, что не всегда 
использование той или иной 
техники необходимо только 
для успешного/неуспешного 
выполнения миссии — иногда 
оно может дать игроку альтер- 
нативный способ завершения 
задания либо возможность по- 
лучить бонусы. Но поначалу - 
агенту придется защищать 
свою жизнь кулаками. Именно 
поэтому разработчики награ- 


-дили Нову огромным количест- 


вом спецприемов, среди кото- 
рых даже два основных при- 
ема шаолиньских монахов — 
«вколбась руками с разворо- 
та» и «супер-пупер-прыг обеи- 
ми ногами». С помощью по- 
следнего геройская Нова мо- 
жет насмерть «запрыгивать» 
армии Зергов. В общем, Джон 
Рембо отдыхает и нервно ку- 
рит в сторонке. Дорогу «При- 
зраку» Нове! ; 

Что же касается психоспо- 
собностей, то их в игре доста- 


| 
i 
і 


точно. Так, например, Нова 
сможет становиться практиче- 
ски невидимой, а также усили- 
ем мысли наводить ядерные 
ударь. Думаю, зто доставит 
игроку немало радости -- ко- 
нечно, если вам не свойстве- 
нен абсолютньй пацифизм 


ги проявления истинного само- 


пожертвования (например, 
умереть под лезвиями сверх- 
мощной газонокосилки Про- 
тоссов или бьть раздавлен- 
ным огромным валуном по 
несколько раз за уровень — 
и при этом ни разу никого 
и пальцем не тронуть). 

На этом список спецспособ- 


ностей, конечно же, не закан- 


чивается. Нова может дви- 
гаться на сверхзвуковых ско- 
ростях, что будет выглядеть 


‘наподобие режима bullet 


time, знакомого нам еще по 
«Мах Раупе». Она может осо- 
бым образом вылупливать 
глаза (стоит попробовать на 
досуге) и смотреть сквозь сте- 
ны — очень полезно в мисси- 
ях по незаметному проникно- 
вению, когда точно не стоит 
выходить из-за угла коридора 


° прямо на вооруженный пат- 


руль противника. Психоспо- 
собности будут развиваться 


в процессе игры, что добавит 
знакомый привкус RPG. 
Несмотря на обилие спо- 
собностей, навыков и воору- 
жения, Нова ни в коем случае 
не является неким подобием 
героя-одиночки Солида Сней- 
ка. Как раз наоборот — ее 
роль в происходящем обычно 
достаточно незначительна. 
Нам предстоит почувствовать 
себя лишь малой частью дей- 
ствительно глобальных битв. 


Представьте себе орду зер- 


гов, атакующих базу людей. 
Оказывается яростное сопро- 
тивление, огонь из бункеров, 
взрывы снарядов осадных 
танков, артиллерийская под- 
держка с крейсеров. Нова 
среди всего этого хаоса — 
лишь один солдат из многих “ 
И тут появляется гигантский 
боевой робот, освещающий з 


ощущение массивн 
жения. 

И ведь каждый из участни- 
ков сражения имеет свой соб- 
ственный Al, что делает исход 


| зачастую непредсказуемым — 


в любой момент, включив 
свой интеллект, они могут пе- 


редумать и сесть поиграть в 
шашки. Все это должно со- 
здать поистине неповторимую 
атмосферу. 

Известно, что в своих про- 
ектах Blizzard, помимо графи- 
ки и игрового процесса, уде- 
ляет очень большое внимание 
качественной озвучке персо- 
нажей. «StarCraft: Ghost» не 
будет исключением. Звуковой 
дизайн персонажей в страте- 
гиях, учитывая общие масшта- 
бы игры, прорабатывается 
очень тщательно. Дизайнеры, 
основываясь на оригиналь- 
ной игре, разрабатывают раз- 
личные модели поведения, 
характерные для тех или иных 
групп солдат. Рядовые зем- 
лян, к примеру, просто, как го- 
ворится в рекламе, постоянно 
«звездят»... в смысле, они со- 
циально активны. Так что 
трындеть они будут даже в 


разгаре сражения. Чего нель- 


зя сказать о зергах, от кото- 
рых, кроме разнообразных 
боевых хрипов и утробного 


рычания, вряд ли дождешься 
какого-нибудь пристойного 
звука. Хорошее звуковое 
оформление, не вопрос, по- 
можетеще более персонифи- 
цировать персонажей (краси- 
во сказала!) и добавить атмо- _ 
сферы, что очень ценно для 
подобной игры. 

Судя по всему, игра получит- 
ся очень-очень примечатель- 
ной. Интересная вселенная, 
нестандартный игровой про- _ 
цесс, масштабные сражения 
и stealth-onepauun, разнооб- 
разное оружие и средетва пе- 
редвижения -- и многое дру- 
roe. Надеюсь, «StarCraft: 
Ghost» завоюет любовь и при- 
знание миллионов геймеров 
точно так же, как и оригиналь- 
ная игра. А Нова удостоится ти- 
Тула «Харизматичного персо- 
нажа» и шафрановой рясы ша- 
олиньского монаха для приня- 
тия джакузи. 


Крапивенко Ольга, 
helga666@mail.ru 
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Разработчики: Ascaron Entertainment 
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та счастливая статья 
обошла вокруг света 
666 раз и теперь попа- 
ла в этот журнал. С про- 
чтением этой статьи к 
вам придет щастя — 


о HO за все нужно заплатить. 


Жизнь статьи началась в 

1254 году. Старик Алундо пред- 

_ угадал, что в будущем выйдет 
эта игра, он приказал своим 
секретарям записать свое 
пророчество. В 1960 году ста- 
тью прочитал бедный нефтя- 
ной магнат Василий Крутопуп- 
кин, выполнил все что нужно — 
и через 4 часа нашел 50 тысяч 
баксов и кейс со старыми нос- 
ками, а еще через час Васи- 
лия раздавил упавший с деся- 
того этажа рояль. Примеров 
такой большой удачи много, но 
если вы хотите, чтобы вам то- 
же повезло, вы должны дочи- 
тать статью... 

Эта статья — об игре. Впро- 
чем, об этом мы уже сказали, 
так что читайте дальше. Сю- 
жет игры довольно типичен 
для многих фэнтезийных РПГ. 


Вот был на свете не слишком © 


добрый маг Убью Гада с сов- 
сем поганым характером. Зло 
его проявлялось в том, что он 


Священный похо 
с немцами _ 


nope ночи (часа в три утра) 
садился играть на старинном 
семейном органе (ударение на 
букве «а») - и тем самым тер- 
роризировал своих бедных 
беззащитных соседей (по на- 
циональности — трехметр 
вых орков с острыми топ 
ми). У темных эльфов 
известен как Р2Д2, что os 
чало ЕН a 


«Там он сможет найти демона 
Телепузика — потомка могу- 
щественного повелителя де- 
монов По. В далеком про- 
шлом, когда Боги еще ходили 
по земле вместе со смертны- 
ми, могущественные серафи- 
‚мы уничтожили повелителя, 
‚ ведшего за собой сотни более | 
мелких демонов — но кто те- 
перь сможет спасти всех от 
Зла, которое последует после 
понижения цен на пончики? 
Довольно типичный сюжет, 
но об этом я уже говорил. Лег- 
ко догадаться, что со злом при- 
дется сражаться нам. Это не 
так уж и сложно для тех, у кого 
в послужном списке десятки 
спасенных планет и несколько 


лять сильнейшую опасность 
всего живого. 

Однако щедрый и не очень 
мудрый (редкий случай!) пра- 
витель тех земель решил при- 
нять менее строгие меры | 
и (наивный!) просто изгнал ма- 
га из своих земель на юг. Но 
даже много лет спустя орки 
и гоблины, зажаривая у своего 
костра очередного адвоката, 
шепотом вспоминали за оче- 
редным тостом имя великого 
Гада. И вот среди этих-то граж- 
дан стала быстро разноситься 
весть об Очень Темной Башне. 


рактер мага, было то, что од- 
ним из его родственников ока- 
зался крокодил Гена. Тот Гена, 
что в старинных летописях и 
комиксах упоминался как че- 
ловек, превративший землю в 
кровавую баню во времена 
Войн за Пирожки. 

В общем, маг решил возро- 
дить былую славу своего ро- 
да — и для этого позвал к се- 


убитых неро fon A ды оружия и даже плеть-мол- 
_ кольной фичей о . Но лично я считаю, что 

будут доступны конные бои и 
| передвижения на конях же. 

Как известно, почти все 

РПГ начинаются с простой ге- 

нерации персонажа. В Sacred 
вместо кучи рас и профессий 
‘нам дадут шесть уже готовых 
персонажей: боевого мага 
гладиатора, темного з 
лесного зльфа, с 
вампиршу. Сде 


монстры, и ничего в них удиви- | достопримечательность -- ум- | 
тельного нет). Монстры — это | ного скинхеда. Ha западе бу- | 
различные демоны, гигантыи | дут расти древние помидоры, 
литредакторы. Нечисть — это | там будет находиться «заби- 
всякое старье типа зомби, ске- | тая» крепость. На северо-запа- 
вестов или введения читов. летов и других, давно умер- де будут собираться силы зла; 
Все МРС будут подразде- ших, — но еще не инспекторов | a на севере — в снегах и веко- = 

ляться на три группы: NPC, автоинспекции. | вечных льдах моро еного г 
связанные с сюжетной линией По ходу игры враги будут мы откопаем чай 
(они смогут становиться наши- | изменяться — к примеру, 
ми напарниками); МРС, разда- ‚медленные и неповоротливые 
ждый из них будет иметь ющие вторичные квесты, и зомби со временем станут на- 
различный инвентарь — у ма- | спец-МРС. Последние, в свою много более быстрыми и силь- 
га, к примеру, будет четыре пу- | очередь, могут быть торговцами, | ными. Или же некоторые'су 
стых слота под кольца в носу и. кузнецами и тренерами (кото- | щества смогут просто перехо-. ›любивые поселенцы и злоб- - 
меньше — под уши. А воту | рые, если их неправильно по- | дить в другую форму — такие ные спамеры. 

’ варвара — наоборот. просить, будут учить вас не драть: | как оборотни и продавцы мо- Еще хотелось бы вспомнить 
_ Интерфейс игры прост: спра- | ся и быстро бегать, а, как папа роженого. Кроме того, после про мультиплеер, который бу- 
ва находятся слоты для магии | Эштрея из «Не грози южно бранные монстры детрассчитан, максимум, на 

_ испецприемов, слева — для щи- | центру», пить и курить дур і вать, зволюциони- | 16,5 игроков. Плюс, игру мож- 
тов и оружия. Слотов этих у всех Регион, в + буді груя в другой вид. Хотя, спешу | но будет пройти несколько 

- тоже будет разное количест- | вас огорчить: ‘телепузиков раз, сохраняя своего персо- 

ово. Максимально — десять. в игре не предвидится, так что | нажа со всем опытом и веща- 
_ Гладиатор сможет пить все : ыМ ‚не всем она, возможно, по- ми, повышая уровень сложног». 
видь пива и будет прирожден- I 1 З ‚нравится. ; сти игры. 
ным бойцом; насчет боев то удет нелегко, так как в иг- Все эти пушистые зомбии | Я думаю, что игра станет 
мага и так все понятно — вот будет примерно 30 основ- прочие страшилки ‘будут оби- действительно чем-то стоящим, 
разве что он сможет сражать- | ных квестов и 200 левых. тать в 16-ти различных регио- | и незабываемым. Между про 
ся только кинжалами и винтов- Зло будет делиться на пять нах королевства подгордым | чим, на ЕЗ этого года она полу- 
ками. Темный эльф будет про- | типов: люди, животные, гобли- | названием Опятьзаб віл. Все чила награду как лучшая твор- 

: иональным убийцей, свои | ноиды, монстры и Чиста Не- регионы, как и положено, бу- | ческая ВРС. Й я думаю. что это 

ые когти он сможет ис- чисть. Кто такие люди ‘дут отличаться друг от друга не eG 


з 


ере выполнения сюжетных - 


ys 
чі З 


ервыетри персонажа бу- 
дут только мужского рода, ос- 
вые — только женского. 


’° пользовать на мягких шейках | ежикам понятно, да и жив олько размерами, но и графи- 

орков. Лесные эльфы будут ных тоже все представляют, а | ческим стилем и исполнением. pou статью до конца, 

применять луки и простые за- | вот под «гоблиноидами» подра- | В центре страны будет распо- вы должны купить 10 номеров 
клинания, которые будут рас- зумеваются гоблины, тролли, лагаться большинство городов | журнала, а затем — отнести 
сматриваться, в основном, как | орки, огрь и другие существа, | и торговых центров. На юге все это в редакцию «Шпиля». 
защита. Серафим станет са- похожие на сотрудников авто- | мы найдем укрепления хиппи, | Сделайте это и — Через 5 ча- 
мой сбалансированной по час- | инспекции. Самое смешное то, | а немного дальше будут про- | | сов ждите большого щастя! 
ти магии и боя фигурой, смо- что есть такой класс, как мон- | живать орки — и именно там 

Legion 


жет использовать многие ви- стры (гоблины и орки — не мы сможем увидеть местную 
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ние: The Sims 2 
ботчик: Maxis 
ель: EA Games 
Жанр: стратегия-віпп 


Дата выхода: 15 февраля 2004 года 


сходя из того что Мах 
терпеть 5іт'ов не мо- 
жет, The Lich — без 
комментариев, а Sova 
и Helga в Sims просто 
не играют (джойстик | 
нельзя подключить), превью 
про The Sims 2 довелось пи- 
сать мне. Меня никто не спра- 
шивал, хочу я его писать или 
не хочу. Сказали: «ПИШИ — 
вот и пищу. Е 
Ладно-ладно... Придет Хэл- 


‚ лоуин и на мою страничку. Как 


говорил дедушка Ленин (земля 
ему землей): «Чтобы прийти к 
большому, надо начинать с ма- 
ленького». Тут-то он и ошибся, 
или, может, просто фразу не- 


. правильно задокументи рова- 


ли,-- но в любом случае в ори- 
гинале она должна бьла зву- 
чать так: «Чтобы прийти к боль- 
шому, надо начинать с превью 
“Sims 2”»... Возьму-ка я клаву 
и начну пробиваться сквозь 


джунгли к редакторской славе. — 


«The Sims» — единственный 

и неповторимый симулятор 
жизни, штурмом взявший 
сердца, точнее глаза, миллио- 
нов людей во всем мире. Игра 
была признана одним из са- 
мых успешных проектов в сфе- 
ре компьютерных игр. Количе- 

о проданных компактов 


ТОЛЬК 


«Counter-Strike», «Quake» или 
«Unreal Il»? То-то же... Kak ви- 
дите, эту тему просек не толь- 
ко я, но и ЕА'шники, которые 
решили эмансипировать пре- 
красную половину человечест- 
ва и склепали в результате ЕР$ 
Shooter «Дочки vs. Матери... 
Шутка, «Sims» они создали! 

Но как игре удалось срубить 
столько денег, то есть завое- 
вать столько поклонников? 
Где скунс зарыт? В чем суше- 
ный виноград? И не надо ис- 
кать ответ в 25-м кадре — все 
гораздо проще. .. Как я уже го- 
ворил, «The Sims» — единст- 
венный в своем роде симуля- 
тор жизни; это игра, в которой 
за несколько часов можно: по- 
строить дом, заработать кучу 
зелени, познакомиться с дев- 
чонкой (парнем), завести мно- 
го наглых друзей (которые в 
самом прямом смысле этого` 
слова ведут себя в произведе- 
нии вашей архитектурной фан- 
тазии как дома), жениться, за- 
вести детишек — умереть, в 
конце концов! Вот! Вот он, су- 
шеный виноград! 

Хотя, как по мне, «Блека и 
Вайта» — лучше. Уже хотя бы 
потому, что там можно: разру- 
шать и жечь дома, кормить 
свое животное людишками 
(5іт'ами) и швырять этих же 

шек с невиданных для 


= 


ToT ж 


праздник, 
в профиль 


как — графика в ней (су, 
скринам и роликус ЕЗ) 
„нормальная. Ну ладн 
‘uaa... ОК, один раз отброш! 
принципы: графика в игр, 
ствительно на высоком ур! 
ДОВОЛЬНЫ? (А рано, ме 
прочим, радуетесь: графи! 
| это, наверное, единстве! 

_плюс для тех, кто не фі 
от Sims’a. Но об этом 
- Таквот, парни из 
‚ не сжигать все мосты 


простого человека вершин — 
а суть при этом почти та же, 
что И В «Sims». 

В общем, не отступая от 
принципа «Это наша корова 
мы ее доим!», хлопцы из EA 
первоначально остановив- 
шись на шести addon’ax (на ко- 
торых надоили таки немало), 
наконец-то анонсировали Bbi- 
ход «Sims 2» (из которой, по | 
всей видимости, собираются _ 
выдоить не меньше). 

Как ни странно, главным от- 
личием сиквела от оригиналь- 
ной игры станет вовсе не сим- 
волическая двойка в назва- 
нии, а новый ЗО-движок, с по- 
мощью которого игрок сможет 
наблюдать за «американским 
сериалом», имея возможность 
максимально приближать или 
удалять понравившийся мо- 
мент. А за 90-градусным углом 
никто плакать не будет — раз- 
ве что редакция одного укра- 
инского игрового журнала. 

Я, вообще-то, не хотел.хва- 
лить игру... Hy He хотел — и 


все! Но, вижу, что без этого ни- 


рошо это или нет — су 
вам, судьи ХХ! столети 
Геймеры. : 

А вот геймплею повезло ч! 
меньше, чем менюшке,— е 
таки хорошенько досталос 
разработчиков.В связи с дор 
боткой мозгов, табличка, кото: 
рая будет появляться над «ды- 
ней» вашего 5іт'а, увеличится 
в размерах. Больше станет и 
" вариантов действий. Создате- | 
ли обещают как смешные, так. 
и трагические моменты. Зна- 
ем-знаем — торт в лицо и пр. 

В общем, игра в плане гейм- 
плея должна стать более 
Эит’анутой (американской). 

Al тоже не успел спрятаться 
от рентгеновских очков злост- 
ных программеров, которые 
теперь уверяют нас, что Al в 
«Sims 2» будет гораздо луч- 
шим, чем у братьев его млад- 


игры в целом, — наверное, 
просто нечего сказать. Единет- | І? 
венное, что мне удалось раско- | 
пать по части домостроения, 
так это самые общие данные — 
ну, типа все Зйиэ-стереотипы 
будут порушены и вы сможете 
осуществлять свои самые из- 
вращенные архитектурные Я = 2 
фантазии, вплоть до сооруже- следовало ожидать, разработ- В сиквеле игроку будет предо- 


ния искривленной лестницы. чикам этого показалось мало — | ставлен новый редактор, с по- 
y Sims os Al никогда не было в Мое превью было бы непол- и они полезли в генетику. На мощью которого можно будет 
принципе! Но после такой за- ным, если бы я не написал про... | смену льву, рыбе, раку и осталь- | создать идеального, на ваш 
явки...) Hy, [3 точки), [3 буквы]... Конеч- | ным тварюшкам (и нетварюш- | взгляд, Sim’a. Осталось только 
Вообще-то, «біт5» — онив но же, про 5іт'ов (я рад, чтовы | кам) придут ГЕНЫ (нет, не кро- подождать... - 
й Украине «Sims». Вот если бы извращены только по архитек- кодилы). То есть детям 5іт'ов Вот и пришло оно — время 
его делали ребята из «GSC турной части)! Поклонницы будут передаваться гены роди- подведения итогов. Вообще- 
_ Game World», тогда можно бы- | Sims’a меня попросту растерза- | телей — а сними как внешние, | то, свое мнение об игре я вы- 
_ ло бы ждать чего-то действи- ли б, если бы я забыл написать, | так и внутренние признаки. И сказал еще в названии этой 
тельно оригинального, но раз какой будет жизнь Зит’ов в детище Sim’a хоть чем-то, да бу- | статьи. Те же самые «Sims» — - 


игру делают американцы, это «Sims 2». А ведь что может быть | детна него похоже. только с 30-движком. 
же фигня, что и рань- | хуже, чем толпа жаждущих кро- Со всеми этими новшества- | А играть или не играть — ре- 
ви — моей крови — девчонок? | ми к Sim’y придет и новый об- | шать, решать и еще раз ре- 
(Ну, ответ прост: тоже жажду- лик... «Смерть клонам!» — вот | шать именно вам. 
щий крови, но при зтом боль- девиз большинства новых игр. аа Е ЕН | 
шой, накачанный и страшный И «Sims 2» — не исключение. Blind Sniper 


поклонник Sims.) 

Да, с фантазией у меня все 

в порядке, но вернемся ктрем 

уквам. Итак, жизнь 5іт'ов, 

агодаря введению системы _ акцию «Сначала было слово». | 
твенных ситуаций, ста- В д е 


«дом журн: 
ному 


°3, проводит новую долгоиграющую | 


И вот мы вышл 


специальном купо 
го в адрес 


ом ниже, отп 


Ф 
С 


‚цикл — то есть Sim 
уать, не только сгорев 


| Самым удачливым (смелым, остроумным и т. д.) достану 


ся призы! 


| DINO 
Контактный телефон 


Текст предложения: 


И те, кому победить по 


Любоми 


‚‘танислав, 


і о —— —— = 


Название: Axle Rage 

Разработчик: Акелла 

Издатель: 1С 

Жанр: кинематографический SD action 
Дата выхода: a года 


а байки). Почему два колеса? 
Потому, что обычными тачками 
мы пользоваться не будем, так 
как сюжет этого не предусмат- 
риваєт. 0, из-за этой возни с бра- 
том чуть не забыл о сюжете! 
Представьте постапокалип- 
тический мир, балансирую- 


евіоп тихо полз в зарос- 
лях каких-то вонючих и 
давно никем не поливае- 
мых растений. В одной из 
его руклежала длинная 
т кость, и по лицу Legion’a 
нельзя было сказать, чтобы он 
собирался отдать ее собаке. 
Скорее всего, этой костью он щий на грани между жизнью 
любой попавшейся собаке дал ью (не стоит мне на 
бы по башке. Hi азьвать!). Нам при- 
зага, + жить в мегаполисе со 


равительство в городе за | Человеческая Hb — ничто 
меняют две криминальныеи | по ges > деньгами и си- 
постоянно враждующие груп- | уководят всем 
пировки. И теперь счастливый 
| городок стал жуткой ареной 
‘для разборок между целыми` 
_| организациями явно преступ- 
ного типа (что-то вроде полити- 
ков, только прикиды получше). / 
Они играют в «Quake» по оди- вый на Bpe- 
| наковым — и все же очень же- еческую 
- правилам; они гото- і 
5 се, ради того чтобы по- | | силы. Но, каки 
л чить очередной фраг. Люди _ т все наркотики Ми о вызыва- 
ля них — пешки и второсорт- | ет сильное. привыкание, и че- 
ые боты, которыми можно ловек, принявший дозу, через 
нипулировать как угодно. | некоторое время ощутит по- 


тесь, немалов Е 
игра порадует не тольк вла: 


дельцев ПК, но и везучих об- 


ладателей PlayStation 2. Де- 


А». Факт первый и един- 
ственный: нам не предоста- 
вят той свободу действий, ко- 
торая была в уже упоминав- _ 


 шемся ранее «СТА» 


оду yu мочить бедньх ЖИТЕЛЕЙ. : 


оей Бо УЛ 


ой ‘битой — 


ера, скорее всего, бу- 


‘дет очень траурной (а-ля 


«Fallout»). Рядом с высоченны- 
ми небоскребами современно- 
ст A будут стоять развалившие- 
ся дома в стиле 30-х годов ХХ 
столетия — прошлое будет тес- 


но переплетаться с будущим. 


Маленькие халупы будут со- 
перничать с восхитительными 


: особняками, арядом с ухожен- 
| ными гражданами будут пол- 


ся очень широ 


| ти, касающиеся байкер 


жизни. Мы сможем брать раз- 


их двоих, но и на колесах ин: 


валидного кресла. И все это | 
подозрительно напоминает 
«Full Throttle» — ведь там тоже 


‘были элементы RoadRush. 


А теперь хорошенько поду- 


‚маем — смогут ли разработчи- 


ки осуществить все то, что они 
задумали/сперли у кого-то. 
Ведь не так уж и легко все это 
сделать/украсть, и игры похо- 
жих жанров уже существу- 
ют/воруют, да и хардкорного 


юзера ничем новым в сюжете 


и геймплее уже не уди- 
вишь/обдуришь. Так что впол- 
не возможно, что игра спокой- 
но сможет стать как крутым 
блокбастером и эталоном для 
всей игровой индустрии, так 
и обыкновенным неудачным 
клоном. Кстати, «Axle Rage» 

3 одновременно 


ие вчерашней вечеринки 
и пары стаканов текилы с мар- 
тини, водкой и сгущенным мо- 
локом. Возможно также, что 
приход этого несчастья мог 
быть вызван чрезмерно долгой 
игрой на компьютере... 
Знаете; ‚временами мне ка- 
: жется, что самым веселым жан- 
гром фильмов (He оторых игр. 
тоже) являются ‘ужастики. Вы 
не подумайте, что я какой-то 
маньяк, который при виде кро- 
ви начинает пухнуть со смеху 
и, как идиот, пускать слюни. 
Я, как и все вы, — обычный по- 
_ трошитель, режу людей пома- 
леньку: мне это не нравится, 
но — нужно... Это из-за голо- 
COB уменя в голове, они посто- 
янно советуют мне резать 
колбасу и людей, хотя лично 
я считаю, что эти голоса про- 
сто чокнутые. 

Но вернемся к нашей теме. 
Иногда фильмы ужасов на- 
столько тупы, что, несмотря 
на обильную их кровавость, 
хочется ржать. Тут вам и зна- 
менитый Фредди Крюгер, 

и четвертый «Крик». Может, 
не все меня поймут, но, по- 
моему, это именно так. 


...А начал я с ужастиков по- 
тому, что именно этот жанр игр 
(хорор-чего-то-там) в послед- 
нее время все больше завла- 
девает умами (или тем, что от 
них осталось) геймеров. Вот 
корпорация «ЗОО» и ухвати- 
лась за эту соломинку, ожи- 
дая, что новый проект завою- 
ет внимание внеземных циви- 
лизаций и увеличит количест- 
во убитых енотов в карманах 
разработчиков, параллельно 
уменьшив объемы этой же 
субстанции в копилках довер- 
чивых ламеров. 

Как вы уже поняли, игра бу- 
дет относиться к жанру хорор- 
экшенов. Те, кто под танком, 
смотрят на третью строку 
сверху (я сказал «третью»... 

я сказал — «сверху»!), а если 
читать не умеете, позвоните 
«ОЗ» и скажите, что на вас на- 
пал соседский хомячок (этот 
чит повысит интеллект и муд- 
рость до 25). 


Апока 


о ж, будем надеяться, что 3 
вы меня поняли и не полезли за 
телефоном. Сюжет будет типич- 
но хорорны 
ным только 


П.1.2: Обнаружив причину 
Апокалипсиса, желательно за- 
ручиться поддержкой высших 
сил (не соседей с верхнего эта- 
жа). Нужно найти Избранных, 
которых силы зла не смогли 
поработить и обыграть в по- 
кер. Это могут быть всякие ти- 
пы, которые, как и вы, верят в 
приход Апокалипсиса, а мес- 


My запасл 


том их жительства должна 
быть психушка... 

Итак, мир под громкую попсу 
и звук хрустящих чипсов катит- 
ся в темную яму смерти (пенси- 
онер из автобуса: «Это все от 
того, шо Союз распался)»). 
Миллионы людей смотрят на 
наступающий Апокалипсис и 
думают, что это очередной 
спецэффект из фильма Спил- 


Руководство к 1s ll 


берга: Начинают зафіваться 


пророчества — повбннаются 


всадников 
шили про! 


няли, взят из библейской кни- 
ги Иоанна Богослова, в кото- 


: рой. повествуется о приходе 


Апокалипсиса, Го) Вавилонекой 
блуднице и даже о Чернобыле 
и последовавших за ним кани- 
кулах до самого сентября по 
всем северным областям 
Украины и южным — Беларуси 
и России. 

Игра повторяет сюжет со 
всадниками в такой последо- 
вательности: сначала придет 
Война (первый всадник), онаи 
станет причиной Голода и! 
мы, вызванной миллионом. 
разлагающихся гамбургеров. и 
трупов. А потом — Смерть все- 
го живого, которое смогло уце- 
леть после первых трех катаст- 
роф (+ подорожание пончиков 
и ведерок, какя и говорил). 

Бог, глянув на землю, реша- 
ет, что так быть не должно, и 
посылает исправить весь этот 
бред падшего Ангела Бездны 
(по-еврейски — Абаддон, по- 
гречески — Аполлион, или по- 


нашему — Вася). Кстати, кто. 
читал «Мастера и Маргариту. 
вспомнят этого страшного сл 
гу Воланда. _ 

Tak вот, ангел этот долже 
с брать трех избранных и 
ести их в бой против четы- 
рех всадников и множества 
монстров — все длятого, чтобы 
искупить свой собственный 
грех и вернуться на небо. (Абад- 


зозкииниенииные ДОНУ Кроме того, сможет нажить 


питал;нелегально продавая 
раденые ионы б/у.) 


вать команду таких же плохи- 


шей. И это плюс! Вот священ- 
ник, скажем, увидев жуткого 


| зомби, упал бы в обморок — а 


наш доморощенный маньяк 


голову, а затемею же сыгра- 


нетв футбол. 


Наши помощники, хоть и бу- 
дут смертными (без читов), HO 
смогут мухлевать и использо- 
вать различные приемы, без 


которых не обойдешься в нор- 


_ Сам сюжет игр взят из ко- 

~ микеа, созданного Саймоном 
Бисли (он-то и стал одним из 
консультантов, а также дизай- 

; Hept ум игры). Бисли, кстати, из- 
вестен своей работой. над ко 

_ миксами «Capa ) 

_ жант Петренко! 

на ненашенск 

Dredd») и «Крыс 

(«Ваїтап»). ^ 

Тремя избранными, которых 

’будет искать ангелочек, станут 

: Джимми Рей Флинт, Андерсон » 

Скотт и Джесси Хорнер. При- 

чем они далеко не святые — 

е наоборот. Так, 

один из них окажется многосе- 
- рийным маньяком-убийцей, _ me 
приговоренным-к пожизненно- 
му слушанию утренних пере- 
дач по радио «Эра». А девчон- 
ка, например, будет обыкно- 
венной проституткой. Очевид- 
‘но, разработчики решили, что 

_ по-доброму со злом не прой- 

дет — воти пришлось сколачи- 


мальной домашней обстанов- 
ке, когда на вас надвигается 
Апокалипсис, толпы грязных 
зомби, кровавые вампиры и 
бабульки, которым не усту- 
пил место в автобусе. Так, 
убийца сможет видеть демо- 


нови танцующих синих черти- 


ков. Джесси ‘сможет магичес- 


ки врачевать наши рань (но 
не так, как можно было 
думать, а всего лишь отвозя 
нас в ближайшую больницу). 
Андерсон не сможет летать 
и останавливать пули -- но 
вполне в состоянии заболтать 
любого противника.до смерти 
и нори конечностей... 


п. 1 3: аверните в гастро- 
ном и обзаведитесь там необ- 
ходимым оружием. Это может 
быть свежий батон (помните, 
как в Деус Зксе) и ккулебяка, 
изготовленные на основе чис- 


кое оружие)... 


вместе со своими приятелями, 
жутко захохотав, откусит врагу 


| 33 платных туалета и Стэна 

| Уинстона. Ранее Стен играл 
главную роль в мультфильме 
«Колобок: кровавая месть», 


того канцерогена (биологичес- 


Наше «Я», будучи падшим ан- 
гелом, будет использовать 
различные магические спо- 
собности и заклинания; мы бу- 
дем также гадать на кишках 
убитых противников. К своим 
ангельским ручонкам мы при- 
берем мечи и топоры, будем 
бить врагов автоматами игро- 
выми головоразрывающими. 


“А чего будет стоить игра в 


бейсбол гранатой! 

Нам обещают крутые руко- 
пашные схватки и перебрасы- 
вание различными убойными 
заклинаниями, которые мы 
сможем улучшать на протяже- 
нии игры с помощью различ- 
ных кодов. На задания мы 
сможем брать (без их, кстати, 
согласия) уже собранных из- 
бранных. И учить их всему при- 
дется собственными силами. 

За игру «ЗВО» решили взять- 
ся серьезно. Они наняли 
50 уборщиков, 1.45 расфасов- 
щиков бумаги, зафрахтовали 


потом он занимался дизайном 
монстров и других недруже- 
любных объектов в таких филь- 
мах, как «Нечто» (The Thing), 
«Чужие» (Aliens), «Терминатор 2» 
(переводу не подлежит). 

В итоге «ЗВО» подписали со- 
глашение с «Stan Winston 
Стеаїиге5», которые должны 
будут в течение месяца сде- 
лать вручную около миллиона 
мини-фигурок всадников. 

А распространением всадни- 
ков на территории подъездов 
и подвалов нашей страны зай- 
мется «The National Entertain- 


еще неделю не мог играть 


ment Collectible Association» 
(Национальная Организация 
Подъездов Страны). 

Рукопашные бои будут зани- 
мать очень важное место, по- 
сему к игре были подключены 
(через 05В-порть) представи- 
тели «Smashcut Action Team», 
которые устраивали потасовки 
в «Матрицах» (1-3) и «Бойцов- 
ском Клубе» (Fight Club). И все 
это — на 18-ти уровнях, где 
найдется место и аду, и загни- 
вающему миру, пережившему 
третью мировую. 

В игре нам обещают моря 
кровищи и огромное количе- 
ство оторванных конечнос- 
тей. Реализм сулят просто по- 
трясающий — и это естест- 
венно повлекло за собой не- 
которые проблемы. Точнее, 
одну-единственную — в игру 
нельзя играть после 16 лет, 
так как это может очень нега- 
тивно отобразиться на психи- 
ке игрока. Это, конечно, всех 
очень напугало — меня, 

к примеру, откачивали целую 
неделю, и все равно я потом _ 


в «Миноискателя» (ака 
«Сапер»). 

Что ж, осталось ждать 
и надеяться, что нам не подло 
жат бяку из списка тех ацтоев, 
на которые столь щедра была 
в последнее время «ЗДО». 


П.1.4.: Если все, сверху пе- 
речисленное, не помогло в 
уничтожении Апокалипсиса, 
желательно обратится к 
Legion’y (сниму порчу, уберу 
сглаз и квартиру)... 


Компьютерные 


сотрщег$ 
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комплектующие, 


Торговля оптом, 
в розницу и в 
кредит - по самым 
низким ценам 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


Название игры: Highland Warrior 


Разработчик: Soft Enterprises 


Издатель: Data Becke 
Жанр: RTS ; 


МЕ т текст, с тру- 
выискивая каждый 
очередной символ на 
клавиатуре... Мои руки 
трясутся, ноги тоже тря- 
сутся. Короче, кто не 
понял, я весь трясусь, Меня 
переполняет радость за Бура- 
тин. Их дело живет! 
Неисповедимы пути Господ- 
ни — ноеще более неиспове- 


«б 


цена в 6 гри- 
т отпугнет разве что 
за города — собирате- 
_ ля пустых бутылок и макулату- 
ры). «Суперигра» на поверку 
оказалась лежалым Highland 
Warriors с кое-как переведен- 
ным на русский язык интер- 
фейсом, который и оказался 
новинкой. Но даже если не ка- 
саться несчастного перевода, 
который сделали выпускники 
школы для тупых детей с углуб- 
ленным изучением физкульту- 
ры, то все равно игра остается 


Давным-давно в далекой-да- 
лекой Италии жил да был Тво- 
ец Гомункулов, Великий Ком- 
ор его звали про- 

то Папой Карло. Был он нев 


себе — с подвинувшимся рас- 


судком то есть. Строгал палоч- 
ки и лепил из них игрушки. Но, 
поскольку Карло был не в се- 
бе, то и игрушки получались 
действительно кривыми, по- 
этому никто их не покупал. Но 
скажем спасибо его психиатру, 
который направил деструктив- 
ные помыслы больного на игру 
в дочки-матери. Ведь из-за то- 
го, что врачи запретили ему 
иметь детей, Папа очень тос- 
ковал. И психиатр разрешил 
ему усыновить свои игрушки... 
Шли годы. Армия игрушек 
Папы Карло росла как на 
дрожжах — делов-то, прикру-. 
тить к бревну пару рук и ног! 
Главное для Папы Карло было 
раскрасить дикие морды кри- 
вых Буратин в любимый Папой 
голубой цвет... 


We ЕЕ 


ет 


2 
& Mounted Са я 

am Armor 2 
| Gxperieme: © 


Lek — 


Haseena: ОТО / 8ТО 


Однако трудотерапия не по- 
могала Папе Карло, и он в KOH- 5 
це концов стал потихоньку схо- 
дить с ума -- начал смотреть 
венесуэльские сериалы и по 
купать все то, что рекламиру- 
ют по телевизору. 
После того как Папа оконча» 
тельно сбрендил и был отпра 
лен в санаторий кормить бе. 
чек только цельными лесны 
орешками, Буратины co6pa- 
лись в далекие края, где они 
могли начать новую жизнь 
своего старого папы. Они} 
го шли на север, переплы, 
через море и снова долг 
И вот когда пришли в бла 
датную страну, где небо 
- подана 


юбках и с голь 
ловили зазевавших 


ee ey 


ТО PLAY OR NOT ТОРІ ДУ 
в 


древности... Ктому же, пока я 
еще сомневался, Legion обра- 
іклонялись силам пр тил мое внимание на еще один 
1 факт, окончательно убедив- 
ший меня в достоверности ле- 
генды. Он заметил, что, если 
ыбрать одного из воинов или 
вабочих и быстро-быстро клик- 
в любой свободной точке 


выглянула. .. римская Tora! Тут я 
ранства игровой карты мгновенно прозрел и понял, что 
агСтай 3», когда хо- все эти «горцы» буратинного ви- 
ззорвать овцу или соба- | да — это всего лишь переодетые 
Буратино мгновенно те- | персонажи «Age of Empires 2»! 
тся туда... Сомне- Только вот когда вышла 
«эпоха»? Ага! Вы тоже поняли? 
Давненько это было. В новой 
орцев. Это, напри- игре гр фика и геймплей оста- 
загополучно похоронен- | лись на месте, а вот звуки, ко- 
лусорниках «Вгауе Неагі», орой «эпохе» был 
якобы поставленная по филь- — у 


дремучие леса древесины и 
готовые гранитные плиты, из 
которых две-три буратинки мо- 
гут отгрохать особняк секунд 
за 5. И если задаешь Буратине 
задание построить с десяток 
особняков, то примерно на 
третьем он скажет, что насту- 
| пило просветление и тепер 


поймет, что так все 
Ведь как может быт че, 
если лица всех персонажей | 
игры до боли похожи на дере- 
° вянного истукана из детских 
сказок — тольк з 
ного в голубой цвет? Но есть му «Отважное сердце». В об- 
{и другие, более четкие доказа- | щем, тема Шотландии испс 
` тельства. і зуется всеми, кто тольк. 
Например, подтве 


емя были и другие — 


дрова рубить, он вдруг обі 
ением | пожела ся и начнет злоупотреблять 
моих слов может р тот о горцах Шотланди | ЯЗ ние, что служебным положением, д 
факт, что против одного пеше- только из «Горца» зе кельтский, а лая работу спустя рукава. 
_ го Буратины из клана MakKpe- ‚шла жара — ип ый русско-матерный — Недостаток еды может воз: 
ев не можетустоять и целая | зда, замаскированный. никнуть только по недоразум! 
армия конны ВОИНОВ С Ai - Говорят, что изначально иг- нию — если вы забудете о 
ными пиками и умывал | ра задумывалась как «истори- | том; что в игре имеется супер 
ми на голове? Нуакак ческая», но, здраво рассудив, фича «смена времени года», й | 
з что люди скучают по «Diablo» и | попытаетесь убирать пшеницу 
просто. «WarCraft’y» главарям кланов зимой. Остальные виды хавчи- 
пристально смотрел | присобачили ауры. И теперь ка доступны, как в супермар- 
, следил за тем, как стоит только любому персона- | кете «МегаМаркет»,-- кругло- 
ь из клана МакКреев жу подойти к главарю, как его | суточно и без выходных. 
бят дрова и собирают | броня автоматом повышается, Хотелось еще рассказать, 
ак мочат и разбирают | очем говорит нимб над бура- как Буратины сражаются и ка- 
положено всяко! | сти овцебыков на ро- тиньей головой. А на следую- кой у них Al, но, пожалуй, не 
Буратине, не оті коньках, остроумно щих зтапах появляются бура- стоит. Как могут сражаться го- 
взрослых мужи их создателями игры тинские друиды, которые во- мункулы? Свирепо. Какой Al у 
ни ловкостью — ековую Шотландию. обще начинают творить чуде- Буратин? Никакой. Выводы де- 
да позволяет отл ть какую-то зацепку, | са. Тут историческая составля- | лайте сами. Игра — потеря де- 
от других. Женщи откуда эта игра ющая забивается ярким сия- нег. Долой шабашников от гей- 
отрел я на нием от ладоней друидов, на- мостроения и таких же пере- 


вально за пар мин 
точно Буратины! 


is», как вдруг чинающих колдовать. водчиков! 
ей повернул- Буратины выбрали для себя Мах МсРавап, 
‘© накидка благодатный край: золото ле- любитель настоящих 
шотландских горцев 


жит прямо на земле, и его ру- 
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Бредовые басни 
блаженного гуру 


а черном континенте 
жило-поживало (и, как 
назло, очень даже не- 
плохо поживало) племя 
лобных туземцев®. 

ли они, как и все ос- 
тальные туземцы живут: игра- 
5» и «Diablo», охотились 
амонтами, делали 
кодилов и растили 
чадеюсь, все 

ет рождаемости 


кай «дубов» там всегда 
ЙО. Самых быстрых 
‚в футболь- _ 


в боксерские 
а тех, кто не был ни сильным, 
ни быстрым, — отдавали в му- 
зыкальные школы, на рэппе- 

ров учиться. Чтоб после окон- 


чания школы они могли рекла- 


мировать туземные товары, 
ругаться по радио и на телеви- 
дении, так или иначе опуская 
белых, развивая у них комплекс 
неполноценности и прослав- 
ляя тем самым всех туземцев. 
Но притча сия не об зтом. 
...Как-то раз пришли в пле- 
мя миссионеры и начали рас- 
сказывать про Благого Отлич- 
ного Господина. Но их приняли 


шлось снова рассказывать по 
выходным сказки маленьким 

черненьким туземцам — a 
ведь это так Чудно делали › 


профессор вуду свой старень- 


бледнолицые... Достал тогда 


Всемирную да и заказал ком- 
пании пунктуальных герман- 
ских парней игрушку по моти- 


вам миссионерских сказочек. 


Но не знал старикан, что все 
истинные арийцы с самого 

детства ненавидят две вещи: 
расизм и ламеров. Впроче! 
шаман все равно таки не по: 
лучил свой заказ. И виной то- 
му He preferences германцев 
а наши славянские пираты 


которые сперли не только ма- 


feo 


меня видение дивное... И ска- 
зал мене тогда голос свыше: 
«Возьми же последнее, что 
есть у тебя, и заполучи гейму, 


«Нет, тебе не кажется, и уж 
тем более не глючит тебя! 
И не пил ты вчера, и позавче- 
ра, кстати, тоже». Прозрел я 
тогда, чисто, да и на измену 
подупал. И поскреб по карма- 
нами зонам своим, и, пре- 
исполнившись духа пречистого 
тоял я тогда под кондиционе- 


стер-копию диска, но и все ос- | ром є Двойно к 
воздуха), пошел й п 


тальное. А теперь собственно. 


о главном. 
...И шел я как-то по месту 
греха и порока и снизошло на 


те 


игрулину сию. 
Бережно принес дом 


Фі і 
первый, и играля в нее с утра 
до ночи. А на второй день жа- 
ба превеликая начала давить 
меня — ибо усомнился я в пра- 
вильности действий своих. 
И раздался голос и смех демо- 
нический из-под земли: «Гы-ы-ы! 
Гы-ы-ы! Повелся! 1:0, играем 
дальше». 

Тогда понял я, что рая на зем- 
ле He было ине будет, и что, 
покуда «Неауеп&Не!» на вин- 
честере моем инсталлирова- 
на, прощения мне не ждать. 

Ибо как можно играть в гей- 
му, где кампаний есть две (од- 
на за светлые силы, другая — 
-затемнь6е) по пять миссий 
каждая? Причем строго снача- 
ла за «хороших», а потом — за 
«плохих». Скажу вам, что нело- 
гично это и природе человече- 
ской противоречит. Ибо чело- 
веку свойственно сначала гре- 
шить, а потом уж грешки свои 
замаливать. 

Да, наверное, все знать хо- 
тят, что же за игра это такая. 

И расскажу я вам об этом, 
причем тута и здеся. Игра сия 
есть стратегия и симулятор 
Всевышнего. Но только в рав- 
ной степени игра может счи- 
таться и симулятором Всениж- 
Hero© — ибо сыграть можно, 
как я говорил раньше, и за си- 


‚ ЮРА 
лы ТЬМЫ. И самое интересное, 
что особой-то разницы между 
силами Света и Тьмы нет. Обе 
стороны пользуются услугами 
различных пророков. Можно 
создать крестителя, гобие-мас- 
тера, мастера-воина (очень 
оригинально, учитьвая всю 
пацифистскую специфику 
«хороших»). Причем даже 
у «плохих», оказывается, есть 
крестители (полная и безого- 
ворочная анафема разработ- 
чикам). Интересно, кого они 
там крестят? 

В общем, разница между 
враждующими сторонами со- 
стоит в том, что одна действуєт 
согласно стратегии «пряника», 
а другая — руководствуясь 
методами «кнута». Сюжет тоже 
оставляет желать лучшего... 

А графика... ну зачем выс- 
шие силы нас так карают?! 
Причем карают довольно час- 
то и свидимым удовольстви- 
ем. Модели почти идентичны — 
только слегка подправлены 
и перекрашены в соответст- 
вий с направленностью. Да 
и арсенал тоже разнообрази- 
ем не блещет: что ангел див- 
ный у одних, что демон огнен- 
ный у других: Или вотеще при- 
мерчик — "радуга и нашествие 
насекомых. 
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И, что самое неинтересное, 
все это мракобесие, что 
«Неауеп&Не!» зовется, на вин- 
честере почти гигабайт сво- 
бодного места просит! А его, 
как всегда, не хватает. И мне, 
как хакеру на незаслуженной 
пенсии, совсем не понятно, 
что же так много места зани- 
мает. Наверное, переполнена 
игра сия духом, но только вот 
каким? А может — душком-с 
неприятным? «А может, там ро- 
лики дивные да музыка незем- 
ная?» — спросите вы у меня. 
И я отвечу: «Нет! Ролики там 
мерзкие, короткие и глупые, 
а про музыку лучше вообще не 
вспоминать». Да еще в роли- 
ках мерзкие девелоперы ос- 
мелились наехать на самую 
лучшую музыку в мире — на 
любимый настоящими хакера- 
ми Нага Воск! И ролики на ско- 
ру руку исполнены в каком-ни- 
будь редакторе ЗО-графики 
и так же на скору руку воткну- 
ты в игру (но, называя «Неа- 
у\ей&Не!» игрой, я конечно, 
очень преувеличиваю). 
Управление, разумеется, 
«ватное», а игровой курсор — 


из всех курсоров, ранее мною 
виденных. Такое ощущение, 
что авторы использовали ото- 
рванную руку Микки Мауса... 

И что самое «классное»: чем 
круче машина, тем дольше 
игра запускается. Наверное, 
тащится от гектара оператив- 
ки, от четвертого пня и такого 
же Жефорса®. Эх, протащить 
бы за такие дела разработчи- 
ков, да фейсом бы об тейбл — 
ине один, и даже не два раза. 
Чтоб другим неповадно было. 

Короче, когда снес я игру 
эту, то послышалось мне хихи- 
канье ехидное... Но мне уже 
было фиолетово. 


Итак, мораль сей басни та- 
кова: «Когда кажется -- крес- 
тятся». 


Р. $. Автор выражает огром- 
ную благодарность Max y 
Pagan’y за моральную под- 
держку и злобной Мспине — 
за то, что уступил это место 
старшим®. 
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-- Хорошего человека долж- 
но быть много,-- сказал агент | тись, - примирительно с 
Смит, поглаживая три тьсячи Нио,-- ведь нас бра 
семьсот сорок восьмую тексту- | тьфуты!.. Вачовски. | 
ру на своем лице. После до- ли. Причем тут твоя прабаб 
стал из кармана фотографию 
640 х 420 пикселей и | протянул 
Нио: : 
— Ha вот, полюбуйся, какой 
в молодости была моя праба- — 
бушка! 

— Гы-гы, — Вась У 
Нио.-- Теперь я понимаю, по- 
чему Конструктор обделил т 
бя красотой! : 

— Шо?! —c умным видом 
заорал Смит.— Ну, ты, аном: 
лия зеленых букв! Думаешь, 
что смог бы на крыше небо- 
скреба лапать женщину за 
всякие там органы, в тот мо 
мент когда лысый африкане 
читает лекцию O | вилках, если 
‚ бы He моя прабабушка, зас 

вившая твоих преднов о 
зтот мир? 


— Да подожди ты, не кип 
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ще, создавая уже пятую CTa- 
тую своей возлюбленной. 

— Не перебивай старших во 
время разговора, — сказал 
Смити начал с должным вни- 

| манием изучать шедевры со- 
беседника. Потом почесал за- 
_| тылок и произнес: 
|  -- Так вот, моя шустрая обе- 
зьянка, именно из яркого об- 
раза с сильными чертами и по- 
ллась мистическая история с 
ревним культом, нашедшая 
‚свое отражение в Angel ої 
е5$. И 210 была лишь пер- 


текстуру своего 
ное приключень 
это в гробнице 


аметил, так і 
новую стату! _ _ о - передернуло: 
только уже аю, п : Это. рак! Люди тогда не об- 


тобы персонажей из 
лиарда полигонов соби- 


моя прабабушка Лара (тогда 
еще мисс Крофт) отправляется 
в Париж к своему учителю 
Вернеру фон Крою, дабы за 
чашкой кофе повспоминать о 
приключениях в Египте. Но вы- 
шел ей полный обломись... 


— Как это? — удивился Нио 


— Понимаешь, там по сюже- 


ту гроза была. Свет погас. Ра 
дались выстрелы. И этот фон. 
Покрой помер — наверное 
страха. Хотя, может быть, дь 
ка во лбу в какой-то степени 

_ тоже этому поспособствова- 
ла... Одним словом, Ларе пр 
шлось как можно быстрей д 
лать ноги. А иначе: трехразо- 


вое питание, усиленная охра- 
на и друзья по клетке, обделен- 
ные интеллектом — ну прям 
как у тебя... Три минуты бега 
по убогим локациям привели 
ее в маленький французский 


вовсе вспоминать не 


Впрочем, со времене 
му привыкла — | 
бодные прог) 


дворик, где прабабка наконец |м 


отдавала всю власть над св 


вые ручки геймеров 
нут пятнадцать уходил 
хорошенько освоит 
равлением. Фиш 
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Короче — так 

Длинного и якобы остроум- 
ного вступления не будет. 

Многие (в том числе и я) 
считали, что «Blizzard» медлен- 
но, но уверенно сдает свои по- 
зиции. И ошиблись! Никто не 
ждал чуда, а оно пришло. Во 
всей своей красе. К сожале- 
нию, данная статья печатает- 
ся в очень урезанном вариан- 
те. Иначе б вы, дорогие чита- 
тели, не почерпнули бы ничего 
нового про ваши любимые 
приставки. Ведь все здесь 
просто тащатся от приставок, 
не так ли?© 

В данной статье также опи- 
сываются все найденные нами 
секреты и хохмы разработчи- 
ков. Таким образом, статья 
должна быть интересна и для 
тех, кто уже успел пройти игру. 


Это, господа, круто! 

Новые юниты, герои, пред- 
меты, апгрейды и здания ра- 
дикально изменили геймплей. 
У «летунов» каждой расы по- 
явилась возможность выру- 
бать оборонительные соору- 
жения противника, а Undead 
Destroyer — это вообще от- 
дельная песня (правда, доро- 
ron ведь, зараза). Побочные 
квесты ‘перестали быть побоч- 
ными, и от их выполнения те- 
перь много чего зависит. 
«Blizzard» ускорил строительст- 


77в0 зданий, да и пазы построй- 


ки подешев! а картах по- 
‚ магази- 


_ явилось еще бо, ьше. 
Ч лагерейн AKOB) FA 
: HO приобрести все необхо- 


-  димое для победы. 
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Название: WarCraft Ill: The Frozen Throne 


Системные требования: Р-!-ЗОО, 64(128) Mb Ram, 8(1 6) SD Video 


Трон для OT 


А это — нет 

В погоне за популярностью 
в игру выше крыши напихали 
аркадных элементов: секрет- 
ный уровень людей, судорож- 
ная беготня за Иллиданом 
в клетке, десятиминутный про- 
бег Артаса между языков 
пламени, здания-артефакты 
(в мульти в связи с ними — 
полный хаос). Больше экшена 
и меньше микроменеджмен- 


та — вот девиз всех новых 


стратегий. И этот список мел- 
ких пакостей еще далеко не 
полон. 

А ведь победа зарождается 
не на поле боя, а именно во 
время развития базы, при про- 
ведении апгрейдов и построй- 
ке войск. 

Крайне раздражает также 
регулярное появление панды 
(подробности читайте ниже) — 
эта редиска портит всю атмо- 
сферу игры, добавляя в нее 
изрядную порцию фарса. 

Ну а теперь — краткий об- 
зор всех участников борьбы 
за ледяной престол. 


Ночные Эльфы 
Кампанию Ночных Эльфов 
можно назвать классической — 
ведь именно тут нововведения 

«Blizzard» заметны меньше 


Balnazzar 


всего. Но это вовсе не значит, 
что она не самая интересная 
В четвертой миссии Ночны 
Эльфов — «Wrath Of The 
Betrayers — нужно действо- 
вать быстро и решительно, 
и, как назло, именно здесь за- 
рыто множество приколов — 
как полезных, так и не очень. 
Итак, поехали. Там, где у ко- 
пателей-нага вы отобрали Orb 
of Slow (полезная штука), слева 
есть ступеньки, а чуть кверху 
OT НИХ, за скалами, — вода. Так 
вот, посреди этого канала ви- 
сит Glyph of Fortification — эта 
штука увеличивает броню и 


Kil 


Kino 


количество HP у зданий. В yc- 


Though his runeblade, Frostmoume, carries powerful enchantments, Arthas’ own 
powers wil fade in time. It is inevitable, = 


едет І was me erely set | back. I 


інания Blink. _ 
ижнем левом углу карты 
итпанда-алкоголик 
andaren Brewmaster). По- 
пасть к ней может, опять же, 
только Maiev — и, опять же, - 
только с помощью своего 
«встроенного телепорта». При 
появлении Warden’a панда 
пропищит чего-то там непонят- 
ное и смотаєтся, оставив по- ^ 
сле себя «Тапочки ловкости» 
+3. Вещица эта не то чтобы _ 


идол Stormrage 


Kil jaeden! T was men Vey back T was attempting to bolster my forces. The Lich 


King willbe destroyed, І promise youl 


очень, так что при «серье 
прохождении тратить вре 
панду не рекомендуется. 
Немного вниз и вправо 
“Toro мес а, где вы впервые | 
увидели Конателей-нага (вто 
немного H начального по- 
ложения км Maiev), нахо- 
дятся врата, за которыми си- 


дит демон, после убиения ко- М 


торого можно разжиться на 

Runed Bracers — этот арте- 

факт уменьшает магический 
% урон, наносимый герою, на_- 


куда нужно дос 
Так вот, там на; 
садик с цветами 


де в течение 
прервать 


Бонускампавия 


Найти. Дуротара, 


ремени более чем доста- 
точно. Самый оптимальный 


| путь на базу земноводных 
. | Шічап'а — налево, а потом 
| вверх. На базу нежити, разу- 


меется, ломиться не стоит. Ата- 
кующая группировка должна 
включать в себя, помимо друи- 


‚дов когтя (Druid of the Claw), 


fountain Сіапі"ов и баллист, 
чуть больше, чем обычно, луч- 
ников, поскольку сопротивле- 
ние с воздуха будет очень 
сильным. Немного зачистив 
территорию возле колдующих, 
смело можно тащить туда трех- 
четырех Faerie Dragon и мо- 
чить колдующих наг при помо- 
щи Mana Flare. 

Все остальные миссии за 
Ночных Эльфов проходятся на 
раз-два. На то эта кампания и 
первая в списке. Настоящие 
заморочки еще впереди. 


Альянс - 

Во второй миссии в левом 
нижнем углу карты, если раз- 
бить скалы, можно обнару- 
жить заливчик с Гидрой деся- 
того уровня, которая в процес- 
се сражения будет рассыпать- 


0/3 Нет Резвытия, 


> [Большой Феникс Гром 
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головам Se 
" Захват земли 


ся на тварюк поменьше. После 
уничтожения всех тварей мож- 
но смело собирать призы, 
главный из которых — том 
ловкости +2. Добраться до Гид- 
ры может леди Vashj, так как 
принц Кае!Па$ по воде хо- 
дить не умеет. 

И не стоит забывать о том, 
что в «Питомнике грифонов» : 
можно заказать Dragon 
hawk’os. Удобнее всего вынес- 
ти базу нежити в нижнем пра- 
вом углу. А далее - все как 
всегда, ведь проводить зачи- 
стку карты нам не впервой? 

Третья миссия — «Тпе 
Dungeons of Dalaran» — богата 
на всевозможные подарки 
судьбы, но, как известно, без 
труда не вытащишь и артефакт 

.. Откуда? А не важно, 
главное в этой миссии — не 
спешить и быть предельно 
внимательным. 

Фишка миссии — для откры- 
тия той или иной двери нажи- 
мать на руны в полу. На пер- 
вых порах проблем быть не 
должно, но вот с поиском голу- 
бой и красной рун могут воз- 
О сложности (и наверня- 


ка возникнут — уж больно 
хитро они спрятаны). Вторая 
голубая руна спрятана за 
мухоморами под «Rune ої Res- 
toration» — там еще торчит от- 
ряд людей и через стену видно 
пленного Зльфа-лейтенанта 

в магической клетке. Кае! при 
помощи своего Flame Strike 
выносит мухоморы — и всё, 
магическая дверь к комнате 

с големом и кучей артефактов 
открыта. 

Красная руна спрятана еще 
хитрее: недалеко от места, где 
был заточен третий лейтенант, 
можно встретить отряд людей, 
сражающихся с нежитью. 
Справа, между двух Tener с 30- 
лотом, есть выбоина в стене, 
возле которой кружатся свет- 
лячки, Это — телепорт, веду- 
щий прямиком к недостающей 
красной руне. Небольшая 
стычка с магом — и отличное 
кольцо «Ring of the Archmagi» 
(результат выполнения побоч- 
ного квеста «Ghosts ої 
Dalaran») у нас в инвентаре. 

Вниз и влево от вышеопи- 
санного телепорта находится 
комната с овнами. Зто голово- 


Й Журнол аа 
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High Scores 


sides 
1% РА 


as attempting to bolster my ТОРЕЗ. The Lich 


_ существует пятьт 
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ломка, разгадка которой Be- 
дет прямиком на секретный 
уровень. Сначала нужно на- 
жать на ближнюю к воротам 
панель, затем — на дальнюю, 
и, наконец, — на среднюю. Ов- 
цы проблеют какое-то непри- 
личное эльфийское ругатель- 
ство (ныне живущим фанатам 
«War 2» оно должно быть зна- 
комо). Ворота откроются. 

В кругу из летающих овец 
будет висеть бонус — пропуск 
на секретный уровень «Тпе 
Crossing». 

Последний штрих в миссии — 
завалить местного тюремного 
босса. У этого кадра АС 0, 
6000 НР и солидный damage, 
так что, если героев до этого 
уже успели изрядно покусать, 
то не подпускайте этого мясни- 
ка к ним близко. Для прохож- 

` дения секретного уровня в ин- 
вентаре у героев желательно 
иметь одни Boots ої Speed. 

Расклад по секретному 
уровню таков: кровавые эль- 
фы ломятся в портал, а Гранд- 
маршал Garithos по одному и 
тому же маршруту посылает тол- 
пы камикадзе с динамитом — 
и нам нужно отбить 30 таких 
вот «волн». Нуиеще советик: 
для более комфортного про- 
хождения миссии скорость 
игры желательно поставить 
как можно более низкой. Тем, 

о забыл (и/или в танке), на- 
7 поминаю: скорость игры регу- 
лируется +/- на дополнитель- 
ной клавиатуре (справаб). 
Для защиты портала при 
помощи инженеров нужно 
""стрдить по всему пути смерт 
ников багіййов'я башни. Всего 
ипов башен: 


: eo boulder (п 
те (огнеметна 


и death (самая и: Сна- 
чала есть доступ только к пер- 
вым двум типам — остальные 
станут появляться, по мере то- 
го как инженеры будут закан- 
чивать их разработку. На каж- 
дые 5-6 energy нужно строить 
одну Бошаег-вышку; нужно 
также оставлять пустьєе мес- 
та, в которье потом встанут 
соїі-башни. Последнюю чет- 
верть пути до портала нужно 
оставить незастроенной — 
для того чтобы застраивать ее 
только cold- и деаїп-башнями 
в соотношении 5:1. Flame- 
башнями не стоит особо увле- 
каться, хотя можно и постро- 
ить несколько для разнообра- 
зия. Все башни нужно проап- 
грейдить. 

На последнем повороте к 
порталу следует поставить ле- 
ди Vashj с ее ледяными стрела- 
ми. Из инвентаря Kael’a выгру- 
зить все лишнее (только не за- 
будьте потом все надеть об- 
ратно), надеть на Hero Boots ої 
Speed и отправить принца вы- 
гребать из сундуков и ящиков, 
разбросанных по всей карте, 
артефакты, которые потом 
можно будет продать в мага- 
зине гоблинов и пополнить та- 
ким образом бюджет. 

Отбив все атаки Гранд-мар- 
шала, герои благополучно 
прыгают в портал. Потом на 
экране появится симпатичная 
картинка — и голос за кад- 
ром рявкнет: «І BRING РАМОА- 
MONIUM». 

В четвертой миссии — «The 
Search for Illidan» — наоборот, 


"нужно действовать‘быстро-и 


решительно, иначе хаотичес- 
кая беготня за И!Чап’ом в 


клетке может жи на- 
долго. Al управл. aan 


обоих враждующих сторон, а 


при успешном проя 

секретного уровня героям на 
поруки выдадут третьего — 
уже неоднократно виденного 
панду-алкоголика-тунеядца-са- 
могонщика. По доро 
Шідап'у в катала 
газин гоблинов и л 


слать одного из 
пать юнитов (хот! 
деньжат и ма. 
тальные пусть бет на пере- 
хват ИИдап'а. Главное — как 
можно быстрее захватить 
клетку и вырубить Warden’a. 
В следующей миссии — 
«Gates ої the Abyss» — Illidan 
должен закрыть четверо про- 
странственных врат в услови- 
ях постоянных наездов на ба- 
зу демонических орков. Даи 
из врат при попытке их закры- 
тия демоны будут лезть пачка- 
ми. В этой миссии можно уп- 


равлять как эльфами, так и на- | 


га. Так что целесообразно 
строить эльфийских стрелков 
и особенно Spell breaker’os, а 
в качестве юнитов ближнего 
боя использовать нага 
Мугтідоп'ов. 


В нижнем левом углу распо-. 


ложена база «зеленых» 
Draenei, которые станут союз- 
никами, если вынести базу 
«оранжевых» орков в нижнем 
правом углу. Копим силы — и 
выносим. Потом снова копим 
силы и уже совместно с 
Огаепеї выносим всех осталь- 


ных, кроме «фиолетовых». Te- 
перь в спокойной обстановке 
ми. Всё, 
победа у нас в Кама. 


роткая — в ней только шесть 


следний штрих — «Lord of 
Outland». Строить и добывать 
золото нельзя: Управлять при- 
дется сразу тремя силами: 
кровавыми эльфами во главе 
с Iilidan’om и Kael’om, нагами 
под началом леди Vashj и груп- 
пой Огаепе!. Последние явля- 
ются аналогами Dark Тетр- 

з «StarCraft». Так что 


енно — проскакивать 
базы орков и вырубать гене- 
раторы. В обязательном по- 
'рядке нужно захватить ката- 
пульты (хотя квест этот якобы 
необязателен), а потом вынес- 
ти все оркские базы. Справа 
от фонтана маны живет : 
The Butcher©. Увидев героя, 
скажет Ty же фразу, что | 
в «Diablo»: «Fresh теаї!». Ря- 
м валяется Wirt’s other leg | 
торая® нога Вирта из 
Diablo 1/2»). 
" Да, и еще — в правой ни- 
сти карть есть кори- 


бонусов. После з 
ь можно штампо 


Рекссар 


є = Просто поверь мне. Если Tex прав, мы ничего не теряем 


if аедепт I was merely set back Iv 


Кампания Альянса самая ко- 


миссий®. Зато каких! Итак, по- 


пьзовать их нужно соот-_ 


где ОЧЕНЬ много книг 


Вот и еще одной сказочке 
+. хотя определенно че- 
в этом супе не хватает. 
Наверное, еще одной-двух 
миссий. 


ce] 


_ Нежить 
4 - НУ вы, голубчи 
еще попляшете» — 3/10) 
улыбаясь, говорили Blizz el 
здавая кампанию нежиті 
«Legacy of the Damned». 
рочэк тут хватает. | 
Первую миссию стоит пр 
дить на «пониженной ско 
ато проб следить за 
тремя базами сразу. С помощью 
Banshee (скилл Possession) мож- 
но запросто разжиться рыцаря- 


мии другими мощными челове- 


ческими юнитами. 
В этой миссии Артас может 

встретиться с Little Timmy из 

«Warcraft 3: Reign of Chaos», 

- причем малый почему-то стал 
механическим®. Timmy нахо- 

дится в лесу or. левее 


от города, — 

паду от центра 

дей (с тремя алтарями). К нему 
ведет скрытая Дорога, кото- 


се, выделяется 
деревьев. 


В четвертой миссии «The 
Return То Northrend», если ид- 
ти влево от точки старта, мож- 
но наткнуться на семейство 
чукчей-волшебников. А под 
деревьями ходит гигантский 
пингвин, замочив которого, 
можно получить кольцо Ring 
Of Superiority (+1 ко всем ат- 
рибутам). 


_Нуи, разумеется, многих му- 


чает вопрос: «Как пройти по- 
‘следнюю миссию?». Я знаю. 
| И щас вам расскажу. Moxa Illidan 
‘захватывает первые два обе- 


лиска, надо успеть захватить 
два оставшихся (левый и ни- 
жний). Возле каждого из них 
нужно построить по основному 
зданию с последующими ап- 
ейдами (это будет основная 
огневая мощь против Н!дап’а) 
и несколько зиггуратов (кото- 
рые будут первыми претенден- 
тами на вынос). Отбить атаки 
Шіаап'а с такими строениями 
не очень сложно — заодно и 
Артас проапгрейдится (до 6-8 
уровня — элементарно). 

Когда у Артаса появится 
способность к оживлению 
мертвых, нужно взять нагру- 


| женный трупами Meat Wagon 


(a лучше — два), пару некро- 
мантов, остальные юниты — 
по вкусу. Теперь делается вы- 
лазка — оживляется шесть 
ghoul, которые за время сво- 
ей короткой жизни успевают 
снести два-три здания; затем 
назад -- отбивать атаку. 

Не стоит забывать и о спо- 


ооо сама. 6007606 


собности Banshee — Ро5- 


Serpent Word-(levels] о 
Е 
Summons ол immetale serpentine ward to 
Я the ор Hunter's enemies. 
[The word has 135 Wt pont. is ЧС 

mune. and deals 41 - 45 damage. 
(Casts 40 seconds 


15 НЕ: to bolster my forces. The Lich 


Voodoo Lounge 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


39/40 Her Разиетия 


af Be. 


— зи = 


session, нужно применять ее 
на нага Мугтідоп'ов. Третий 
обелиск (справа) захватыва- 
ется тоже без особого труда. 
А на последнем главное — 
чтобы Артас не умер, пока 


OH колдует в кругу. Остальные 


могут подохнуть смертью хра- 
брых®. 

`Разинув рты, смотрим по- 
следние ролики и ждем про- 
должения. 


Орки г 

В разделе «Custom сат- 
paign» припрятана мини-кам- 
пания орков — «Exodus Of The 
Horde». События развиваются 
во время путешествия орков 
из Лордерона в Калимдор. 

Первая часть бонус-кампа- 
нии орков — «The Founding of 
Durotar» — наиболее точно со- 
ответствует тому, что обещала 
«Blizzard» в своих ранних 
пресс-релизах WarCraft Ш. От- 
сутствуют только исследова- 
ния и развитие базы-крепости. 

Особо рассказывать про ор- 
ков не буду. После кампании 
нежити приключения Beast 
master’a Веххаг'а и Shadow 
hunter’a Rokhan’a напоминают 
скорее прогулку, чем тяжелый 
поход на благо всех зеленых и 
клыкастых подопечных 
Thrall’a. Именно поэтому реко- 
мендуется проходить эту кам- 
панию на самом высоком 
уровне сложности — иначе» 
есть риск профукать кайф о 
половины сражений. По ходу 
дела к вышеупомянутой «слад- 
кой парочке» может присоеди- 
ниться третий. — Pandaren 
Brewmaster с таким романтич- 
ным китайским именем Chen 
Stormstout (присоединится по- 
сле выполнения его квеста). 
Какой же орк не любит креп- 


ких ес о Так что брать 

с собой такого мастера приго- 
товления горячительньхх на- 
питков нужно -- и в обяза- 
тельном порядке. 


Custom/multi player 

Сингл и мультиплеер в «W3>» 
всегда были как небо и земля. 
И разработчики щедрой рукой 
ввалили в мульти немало при- 
колов, способных облегчить 
жизнь одним и усложнить ее 
же другим. Прежде всего, хо- 
чется отметить апгрейд, после 
которого у обычных юнитов по- 
являются карманы. Кроме шу- 
ток. Теперь даже самый про- 
стой пехотинец может таскать 


_ (именно носить, но не исполь- 


зовать) с собой два любых 
предмета — на манер героев. 
Использование этой фичи ог- 
раничено только фантазией и 
смекалкой игрока. 

Кроме того, на карте всеми 
цветами радуги обозначаются 
теперь места скопления мон- 
стров. 

Орки, получив от разработ- 
чиков выгодную «эконом-про- 
позыцию©» в виде Spirit walk- 
ег, рулят в мульти, как и рань- 
ще. Этот Бычара (в смысле 
tauren), проапгрейдившись до 
мастера, может воскрешать 
павших быков-соплеменни- 
ков. Плюс ко всему, данный 
паманствующий субъект зна- 
несколько довольно по- 

клинаний -- но даже 
и зто еще не все его достоин- 
ства... В мульти изменёны не- 
которые заклинания героев — 
Зпадом-питщегможет-делать 
все дружественные юниты не- 
уязвимыми на 30 секунд, сам 
оставаясь при этом уязвимым. 
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Поддержка multiplayer: однозначної! Internet и LAN 
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ie х 
ен плацу тов ЗРЕЕО 
anita Е зано 


у, че (тут микросовский 
ворд услужливо предло- 
жил заменить слово 
«Чё» на «Чу)»), народ, кто. 
смотрел сагу про быст- 
рые и яростные гонки 
и машины? Для непонятливых: 
«Форсаж» и даже «Двойной 
Форсаж» в оригинале назьва- ' 
ется не «форсажем» и даже не 
«корсажем», а вовсе по-друго- 
му. Ладно, так смотрели или 
нет? Смотрели. Понравилось? 
То-то же! Тоже хотите так ез- 
дить? Фигушки. В жизни все _ 
вовсе не так просто... И 
Да уж, рискнуть убиться, да 
еще на собственной машине, 
да еще представив при этом, 
что машина стоит тысяч при- 
мерно 70-90 (или, что чаще 
встречается, гораздо-гораздо 
больше!) денежных единиц 
единой Европы — на это не 
каждый пойдет. Тут еще стоит 
вспомнить о нужных навыках 
(которых нет) и нитрофорсаже, 
который валит двигатель в де- 
сять раз сильнее, чем. обычная 
В ae ем, стрит-рей- 


ли, наконец, вспомнить, что 
все это ещеи НЕЗАКОННО — 
тут уж вообще нет слов в за- 
щиту разумности вашего жела- 
ния поездить по ночным ули- 


772. 


20101 
че 
рдібі 
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цам со скоростью выше разре- 
шенных 60 км/ч. 

Короче, какни крути, а у нас 
с вами — у законопослушных : 
любителей гонок, которые, 
тем не менее, потеряли башню 
по жизни, — унас есть только. 
одна дорога. Купитьочеред- 
ную игру, в которой можно все | 
эти безобразия нарушать 
и носиться по улицам, как У Р 
рожная кукушка (ака Ноай 
Runner) из американских 
мультфильмов. Помнится, бы- 
ла когда-то (не так уж давно) 
игруля под названием «Mid- 
town Madness». Семейство 
этих игрушек состояло аж из 
двух полудурочных слабеньких 
уродцев под номерами 1 и 2 — 
а теперь еще и третий вышел. 
Все там было кривенько и ко- 
сенько: дороги — не дороги, 
города — не города... и даже 
педастриалов — ито ни одно- 


пешеходы называются, вы не 
подумайте чего-то не того 
В общем, «ММ 1, 2, 3» — полу- 


 по-английски так | под колеса... Решив, что 


чают премию «Полугонки-Полу- 
дрянь Всех Времен и Народов». 
Но что случилось є разра- 

ботчиками? Они продались с 
потрохами, запчастями и дру- 
гими полезньми местами! Те- 
перь они носят гордое назва- 
ние «Rockstar Зап Diego» — а 
зто значит, что закорешались 
«Ангель» (так компания рань- 
ше называлась) с разработчи- 


| ками легендарной безобраз- 


но-любимой GTA. 
«Grand Theft Auto», в общем- 
то, не гонки, хотя ездительный 
элемент в игре очень даже си- 
лен. Он снабжен сбиванием 
столбов, дроблением машин и 
прочих передвижных средств 
на запасные части путем уда- 
ров о стену или другие проч- 
ные предметы и усилен повы- 
шенной аварийностью и 
ДТ ’шностью. Улицы полны 
людей, то и дело попадающих 


больше — те 


ОЦЕНКА: = 
Графика: ра 
вата. Ну, 8, допустим. о 
Геймплей: в : 
_ Управление: 
Звук: 


добавив все основные автоси- 
муляцкие забабацы от второй. 
Получилась чудо-игруля 
Midnight Club. Причем сразу 
под номером 2. Может, я чё 
(опять «Чу)») не понял, но пер- 
вой части игры я, хоть убей, не 
помню. А... прояснилось... 

я тут справки навел — и, ока- 
зывается, первая часть была 
на приставках! То-то я смотрю, 
что графика в «МС2» прибаца- 
ная... Но об этом позже. 

Итак, игра. Главный герой, 
после того как заводит мотор, 
начинает погибать от нестер- 
пимого зудежа в капоте и ру- 
ках, выражающегося в пере- 
ключении передач как можно 
выше — так чтобы скорость 
зашкалила. Для того чтобы 


‘побороть страшную болезнь 


крутизны, приходится ему но- 
ситься по городу, как мы уже 
говорили, с задором извест- 
ой во всем мире калифо 
нийской кукушки беосоєсух 


0:08:95 


qi 0:08:93 


ж 


е ся B разные соревнования 
с такими же отмороженными 
(в хорошем смысле этого сло- 
ва) гонщиками. 

Тут, кстати, стоило бы попе- 
речислять режимы, в которых 
можно поездить, но их очень 
много — особенно если пере- 
множить их на количество до- 
ступных машин (а ведь еще ты- 
сячельйоны авто можно ска- 


«СТА» — пешеходы бегают, кри- 

чати пугаются, глупые, когда 
их размазьваєт по стене ма- 
шиной) и вьключенном трафи- 
ке очень даже просто выжать 
из машины все, на что она спо- 
собна. И когда мотор ревети 
скорость уже не растет, а толь- 
ко падаєт после каждого пово- 
рота, стоит наподдать движку 
_ чуток веселящего | газа -- заки- 


`брасывает кпд двигателя Ha | 
_ черт знает сколько процентов. 
Но в целом стоит сказать, 


, которая автоматом. под- | 


брать только машину для го- 
нок -- остальное же строго по 
сценарию. 

Есть режим Аркада, в кото- 
ром можно выбрать один из 
трех городов (ІА, Токио и Па- 
риж), ну и сам тип гонки. Типов 
аркады несколько: круиз, 
кольцевая (их там несколько), 
битва, карьера (разницы меж- 
ду нею и режимом «Карьера» 


| Quad Damage. Реально, есть 


В битве есть еще два под- 
режима (я предупреждал, что 
их много!). В первом — 

жно сначала за- 
брать где-то в городе бомбу и 
доставить е ределен- 
ное место. | лубину про- 
блемь осознаешь только по- 
сле того, как увидишь, что лю- 
бителей экспресс-доставки -- 
человек десять, и тот, кто ве- 
зет бомбу, взрывается сразу, 


как только его догоняет кто-то 
из конкурентов. И есть еще 
СТЕ — нормальный Capture 

| the Flag со всеми вытекающи- 
ми из этого последствиями. 


каждый сам за себя. 
изика игры — сугубо ар- 


вая, я Города, 


Super ario Brothers. Это He 
симулятор, a 100% аркады: 

машина, упавшая с моста на 
бетонное дно канала, продол- 
жает нестись с той же скоро- 

стью, а практически все стол- 
бы разлетаются в пыль, после 
того как врезаешься в них на 
скорости более 20 км/час. От 
обычного Street racing игру от- 
личает и наличие указателей, 


‘небе ночного, вечернего 


или утреннего города, и бону- 


сы, которые точно так же ви- 


сят над дорогой. В числе бону- 


сов отдельно стоит отметить 


тут такая штука! 

Я еще не сказал, что 
ре есть? Тогда самое 
время. Есть и полиция, кото- 
рая иногда гоняется за гон- 
щиками, — впрочем, как 
только ты финишировал, про- 
блема полиции отпадает са- 
ма собой — ты как бы пере- 
носишься в другой мир, где 
никакие силовые структуры 
тебе уже не страшны, — это 
АРКАДА! 

Графика мутная, ватная, 
смазанная и темная — но 
вполне пристойная, хотя по 
всем параметрам не писюко- 


свойственно пк, так что в иг- 
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рошая. Ho это He «Двойной 


pax типа «CTF» и «Detonate» сто- : 


‘домами, площади, на которых 
можно сэкономить пару се- - 
кунд, и трамплины через кана- 
вь и каналь. 

Противники ездят так же, 
как ты, но всегда немного луч- 
ше. Преодолев дистанцию 
кольцевой гонки за 3:44 и 
придя вторым, не рассчиты- 
вай, что в следующий раз, 
пройдя этот же путь вдвое бы- 
дешь первым, — все 


К саунду претензий нет — 
уки в игре очень даже ниче- 
го; да и музыка вполне подхо- 
дящая к случаю — от какой-то 
разновидности техно до жест- 


кого рэпа. 
У всех машин только четыре 


каких настроек. Вы хотите тю- 
нинг? А разработчикам это по 
барабану! Езжай на том, что 
есть, и знай, что, как бы ты ни 
ехал, все равно есть кто-то 
лучше тебя. 

В общем, игра, конечно, хо- 
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: Shadows of Undrentide і ОЦЕНКА: 

- З Графика: 
Геймплей: 
Управление: 


„Звук: 


погода и весь 
І» давным-давно 


дакции, тем не менее, 
черам горел свет... И это _ 


его подреза 
сперли четы 
‚1 якобы очень! 


каксн 


Hh, красна де 


Пришлось єм нить облик. 
Теперья — їй Ranger, 
Chaotic Neutral. 


жалению, рукопись был 
но повреждена огнем иг 
нами, а уж пятна от всевоз- Итак, прям как про 
__ можных зликсиров — OT пЫва | раз: сначала найди че 

_до кока-колы — сделали нечи- | зверюшек, потом пять фене: 
- табельными целые разделы. чек, потом еще несколько 
Так что — сорри, ce nA ви и все | шняжек — а там, гляди, и 
такое. Печатаем то, что оста- é 
лось и удалось расшифровате 


"что она, во-первых, полузльф- 
полудемон, а во-вторых — 
страстно мечтает завалить 
дракона и все артефакты за- 
брать себе. 

Пришлось топать к пака 
В пещере с мелкими драк i 
чиками нашел яйцо драко 
и продал его каком; 
чему отшельнику. 


т Но, к 
ядом оказался эль- 


плохими — уж больно хоте- 
лось остаться в друидах. В об- 


TOPLAY ОГ ТОРА 


Тымофаррар 


Wl 


1. Продолжить 


ам eu, да? 
трим на тебя 


Хорошо, что вовремя у Ти- В общем, развлекался чудак, 
мофраера куклу для коболь- наверное, по полной. 
да, у которого был последний 
из артефактов, выпросил — | Пятница, вечер 
а то мертвые драконы, как из- | 
вестно, не особо разговорчи- 


прий ня тебя 


-то на горизонте по- 
приятности — но - 


они начнут бода 
Бычьё можно и: 


власти над ми- 
ик, узнав, что я не- 
о крут, сразу же 
дложил мне побороться со 
ом, предварительно дав 
ест на поиск подходящего 
ружия в могиле его предка, 
‘оторый сражался с этой на- * 


ен «X», ane 


газинам, испы- 
Го ‘глубокого мораль- 


менее беготня 
ям стала болеє 
немаловажн 
трой, чем ра 


тылку CO, «Stone 1 to Flesh». Ha- 
an ыискивать, на ком бы ее 


не хватало, то Ha место чено 


стающего камня пришлобь 
встать самому. В результате 
получил отличный клинок про- 
тив нежити. Босс местных 
зомби был стар, как Дед Мо- 
роз, и корчил из себя интел- 
лектуала — но это ему не по- 
могло. а 

‚ После разборки в 


сфинкса. Тварь оказа 

в меру болтливой, пря 
вик-затейник. Ответи 
вопросы (огонь, гордость, 

10 самцов и 6 самок), зарабо- 
тал немного ХР. : 


(даи опыта так 
намного больш 


злодейки со сложной фамили 


en©, нужнобыло достать три 


она — прокачанная магичка, 
добрая, как шайка Ва! 149 


дали расстре; 

наматывая к 

ясь от призванно 

элементаля водь 
Всадив в 

точное коли 


рые заставят бывалого роле- 
вика улыбнуться. 

Кстати, второе продолжение 
будет называться «Hordes of 
Underdark» (что-то их на 
Under’ax 3aeno, не так ли?) — 
и, возможно, именно там, в 
г. обители мрачных: 


The Lich — Child of Bhaal, Fearun 
и Лещук Алексей, «Шпиль!» 


Dai: 
AEOLUS GF FX5200 128/128bit Tv 
(ЛЕМ > bo Mod: FX5200-DV128(A4-5), nVidia 
РЕСМЕ | GF FX5200, RAMDAC 350MHz, і 


GPU 250MHz, DDR 128Mb 365MHz 128-bit, 
DVI, TV Our, DirectX9 (P/N 91.05210.343) 


82у.е 


а Model: 

AEGLUS СЕ FX5600 128 Tv 
Mod: FX5600-DV 128(N8}, nVidia 
GF FX5600, 128-bit, GPU 270/325 MHz 
(2D/3D режимы), DDR 128Mb 550MHz 
3.6ns, DVI, TV Out, DirectX9 16 1у.е 


AEOLUS СЕ FX5600 128 Ту OpenGPU 
Мод: FX5600-DVO128(N8), nVidia 
GF FX5600, 128-bit, GPU 325 MHz, 
DDR 128МЬ 550МН2 3.6ns, DVI, ТУ Out, 
DirectX9, OpenGPU (контроль и установка 
частот и напряжений питания ядра 
и памяти из BIOS видеокарть) 

169у.е 


AEOLUS GF FX5600 256 VIVO OpenGPU 


Mod: FX5600-DVC256(N8-3.6), nVidia 

GF FX5600, 128-bit, GPU 325 MHz, 

DDR 128Mb 500МН2 3.6ns, DVI, TV in/Out, 
DirectX9, VIVO cable, OpenGPU (контроль 
и установка частот и напряжений питания 
ядра и памяти из BIOS видеокарты) 


19бу.е 
ї: 
GF FX5900 Ultra 256 VIVO 


Mod: FX5900UItra-DVC256(N8-2.2), nVidia GF 
FX5900, 256-bii, RAMDAC 400MHz, GPU 450МН2, 
DDR 256Mb 2,2ns 425MHz, AGP 8X, CRT, DVI, 
TVOut/TV In, DirectX9, GPU cooling fan, memory 
а: 6 З heatsink, WinDVD, S-Video to RCA cable, 


вы i DVI to CRT connector 
| 570у.е 


- В Одесса, ул. Нежинская, 44 Тел: (048) 777-15-52 
K-TRADE Киев, пер.Новопечерский, 5 Чернигов, пр-т Победы 139, к. 314 Тел: (0462) 10-18-39 
ОТ тел.: 252-92-22 Львов, ул. Володимира Великого, 18, оф. 918-920 Тел: (0322) 970-840 


Model: A600 


Алюминивая конструкция 


- Безвинтовое 
крепление 


БП 350% —— 
ATX (РЗРЗБО-БОРМ) —\ 


4 внешних 
‘слота 5,2! 


Дополнительньй 
вентилятор —— 
< LED подсветкой 


2 внешних 


Регулятор эк : ti = слота 3,5" 
скорости п и = | = 6 внутренних 
второго вентилятора > Ж слотов 3,5" 


Задняя ahs : Я 
панель і 4 . к“ | 

| | оп. вент 
с безвинтовым = - а ( ентилятор 
креплением і хі 4 iA cM опция) 


Разъемы 
ввода/вывода 
(стандарт Intel) 


Завальцованные края - 


Малошумный БП 350М/ АТХ, 5.25"х4, 3.5"х2, 3.5"(внутрений)хб, UL/CSA/CE/VDE/S/ 
D/N/FI/FCC/DoC certified, разъемы: 2 USB /Headphone /Міс.Їп / 1394 


* 180 у.е. Е 


, > Одесса, ул. Нежинская, 44 Тел: (048) 777-15-52 
К-ТВАРЕ Киев, пер.Новопечерский, 5 Чернигов, пр-т Победь 139, к. 314 Тел: (0462) 10-18-39 
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Название: Rebels: Prison Escape 
Разработчик: Philos Entertainment 
Издатель: LSP. 

Жанр: тактическая стратегия 
Системные требования: 


едкий геймер не знаето |: "". 
великолепных тактичес- | |; © 
ких играх из серии 
"«Соттапаоб». А весьма _ 
_ внушительная армия по 
- клонников в данный м 
лент только тем и занимается, 
о отсчитывает дни, оставши- 
ся до выхода третьей части. 
‘замечательной! гры 
, дорогие фанаты 
ас хорошая но 


должно быть хоро! 
ко ему одному. Й для; 
ения этой высокой цели 
ране срочно был введен 
итаризм — а заним и дру- 
«-измы». Народ, конечно, 
кого хода не понял. Многие 
же пытались сопротивлять- 
Но то ли силы были слиш- 
ом неравны, то ли народ был 
езалаберный и неорганизо- 

. — так или иначе, 

_| вскоре такая борьба перерос- 
| ла в партизанское движение. 
...Играть придется за одну 
из партизанских групп, в кото 
рую входят рецидивисты-ин- 


ш- 700, 256 (128) M6 ВАМ 


та. Тут, значит, в 


32) 30 Video 


ОЦЕНКА: 
Графика: 
Геймплей: 


. очередной акт протес- 
дверь посту- 
чали — потом еще раз, только 


сильнее: Как и следовало OME 


дать, это были люди Фридри- 
ха. Всех партизан сначала по- 
вязали, а потом посадили. Но 
партизаны — люди гордые и в 
неволе долго не живут. Так что 
решили они сбежать. И, разу- 
меется, побег будет происхо- 
дить при помощи игрока и под 
его же чутким руководством. 
Но это только начало — да- 
лее будут еще более сложные 
задания. 


на «Сгот», но в целом произ- 
водит довольно приятное впе- 
чатление. Дизайнеры игры яв- 
но не были поклонниками ре- 


ализма, а посему все их моде- 
ли имеют какой-то карикатур- 
ный вид. Вдобавок к этому, 
многие персонажи имеют в 


| ром. Особенної зто заметн 


в анимированных диалогах. 
Кстати, тут уж точно можно 
морщить нос по поводу гра- 
фики и анимации — персона- 
жи двигаются (хотя нет, не _ 
двигаются, а, скорее, дерга- = 
ются), как зомби-паралитики, 
которых ударило молнией. 
Ну что тут поделаешь? 

А вот интерьер, здания 
и прочие детали окружающей 


rc ВН ОЇ 
Save/ Load. A сож 
` придется почти по 
Al врагов, как всегда, нахо- 
дится на уровне руєбі 


среды сделаны очень стильно 
и вполне успешно оживляют 
воспоминания о «героическом 
прошлом» нашей страны. 
зуковоє оформление игры 


нет и пойдет на свой пост. Хотя 
ближе к концу игры невероят- 

ная тупость врагов будет опре- 
| деленно на руку игроку. 
Немного огорчает также не- 
 имоверно низкая интерактив- 
| ность игрового мира, почти 
олное отсутствие «нычек» и 
рых секретных ходов. Но, с 
угой стороны, не может не 
довать тот факт, что миссии 
можно выполнять раз- 
ми способами — от этого 
уже будет зависеть концовка 
аждого уровня. Аеще мнене 
понравилось, что вражеские 
стрелки никогда не промахи- 
или мне это только по- 
b?). 

в любой другой игре, _ 


побегу его покупать), что в не- 
которой степени снижает увле- 
кательность игры 


и получше. 


ьство, жела- 
ьзовать Quick 


ний раз недовол 
ально испо. 


поднимать тревогу, просто вста- 


щие о себе знать при исполь- 
зовании Windows ХР и видях 
ATI Radeon. Основные глюки 
заключаются в способности 
героя проходить через пре- 
пятствия или застревать в 
стенах — впрочем, все это 
случается довольно редко. 

В целом же игра довольно 
приличная — не слишком 
длинна и не очень скучна 
(что, в принципе, самое глав- 
ное). Рек крови и кучи костей 
тоже не наблюдается, да и не 
нужны они здесь. И, если уж 
совсем не во что играть, 
«Rebels: Prison Escape», в 
принципе, может скрасить 
ожидание чего-нибудь более 


стоящего. 


Лещук Алексей 


НАСТОЯЩИЙ INTERNET 


ЗВОНИТ САМ! 


УЗНАЙ ВСЕ 
О НОВОЙ УСЛУГЕ 
тел 238 89 89 


www.iptelecom.ua 


TELECOM 


ANIMANIA 


— Генетические медсестры 

название: Amazing Nurse Nanako 
лнометражный фильм (2000) 

дия с элементами философим и науки 


сер — Хироши Негиши, 

IH героев — Тошинари Ямашита, 
ка — Такахиро Негиши, 

атель — «Pioneer» 


коле нас с вами учат 


ожеству всяких нуж- 
ых вещей: как пра» 
о считать. 
ічИНКИ, © 
комплексны: 
наливать соляну 


ь писать весь этот бред про 

ософию и так далее? Ты че, 
яшешь для мальчиков-инт 

| лектуалов, которые, кроме 

| книг из главной государствен- 

ной библиотеки, ни одного пе- 

чатного издания не признают? 

е,— с улыбкой и дро- 

ЖЬЮ в колжнак ответил я. 

— Молодец! — произнес 

Продолжай работать. 

. А это пугает. Не, я, конеч- 

но, понимаю — главные ре, 
и, вскарабкавшись на Г они тоже ЛЮДУ 
прокрича бе 


этом знают не многие. Но да- 
вайте обо всем по порядку. 
...На военной базе в Японии 
живут: молодой ученый, два 
мастера боевых искусств, ста- 
рая ведьма (в переносном 
смысле) и молодая девушка, 
которая, работая медсестрой 
помогает ученому в его экспе- 
риментах. По ходу дела это ди- 
тя природы (вернее, генетики — 
но об этом вы узнаете чуть ни- 
же) постоянно подвергается 
опасности стать жертвой одно- 
го из экспериментов доктора 
или участницей подвига, требу- 
ющего особой силы и выносли- 
— - - 


ром наблюдают влиятельн 
| силы в лице военных и цер 

| каждая из которых преслед 
собственные загадочные це. 
кой ремарки, навер- 
ло бы, чтоб заин- 


Загадочные стремления 
обеих сторон были схожи в 
своей конечной цели, но раз- 
личнь по способу ее достиже- 
ния. Первая сторона (воен- 


руки генетическое о 
способное создаваті 
ных солдат без каки; 


‚ жет показаться на пе 


ся его имя, но все намеки ука- 

зывают на то, что это Иисус. 
Одним словом, и те, и другие 

хотят тотальной власти над 


| Землей — матерью нашей. Од- 


нако не все так просто, как мо- 


цели всем им нужен хороший 
ученый, который смог бы найти 
недостающие звенья генной 
цепочки человека. Таковым 
оказывается доктор Кедзи, 
который готов пойти на все, 
только бь зксперимент удался. 
Но тут возникает вопрос: 
«А причем здесь НАНАКО?» 


шло, что генная структура 
Нанако в течение нескольких _ 
десятков лет подвергалась | 
изменениям. И теперешний 
вид, вернее образ, девушки 
очень сильно отличается от 
оригинала... 
Все началось в 1936 году. 
Можно сказать, что история 
больницы Огами — это исто- 


| рия зкспериментов по клони- 


рованию Нанако. И как раз 
зтом году истинная Нанако 
начала работать медсестрой 


нему не приносили должного 
результата. Хотя какой-то толк 
в них все же был. Деду Кедзи 
удалось получить формулу, 
способную вернуть к жизни 
умершего человека, всего 
лишь взяв для этого у покой- 
ника образец ДНК. С одной 
стороны, это было прорывом в 
области генетики, с другой — 
первоначальная задача: найти 
формулу б ертия — реше- 
была. 

лет спустя слу- 


ое время умер- 
исполнилось 
и, приходя- 


оисоздалее 
| Havako бьла 


дом, взял обра- 


АММАМА 


но на самом д 
терического с 
ками главных 
рантировано. 
подборка мате 
чинающих тре 
команд по лег 
И, к слову сказ 
шоковый реме 
у ваших подо 
выполнения фи 
ражнений | 
лезная вещ 
заниматель 
вания в дик 
мощи одной 


‘азалась корот: | 


валась на 


едзи пытались найти ле- 

 карство... Но безуспешно — 
`инынешняя Нанако, над кото- 
рой постоянно измывается 
Кедзи, это уже третий клон. 

Тесты «третьего поколения» 
медсестры показали, что 
Нанако несет в себе ген пере- 
рождения, заложенный еще 
первым клоном. Но, как 
ив ДНК всех людей, в ее ДНК 
заложена информация о смер- 
ти — о смерти в двадцать лет. 
Эту ошибку можно исправить, 
только введя дополнительные 
звенья в основную структуру 
ДНК носителя. Таким дополне- 
нием служит ДНК пришельца, 
‘которым владеют военные... 


| ла компания «Pioneer». А эта 
фирма знает толк в потенци- 
альных хитах. 


Владелец 
говорящих белочек-шатунов 
Зоуа 


CLUBHMIUKA 


инальные игры Ky6- 
ка Украины по ком- 
пьютерным играм — 
WCG ИКгате, органи- 
зованнье Samsung 
Electronics и прово- 
димые в Украине компанией 
Dialla,— должны были пройти 
еще 29-30 августа, но по тех- 
ническим причинам их при- 
шлось перенести на сентябрь. 
Так что, вместо того чтобы на- 
писать о том, чем все закончи- 
лось, нам остается только ком- 


ментировать то, что произой- Одесса 


дет на финале, а также сооб- е 1-е место — maverick | с4 
щить о том, кто в зтот финал e 2-е место — ibiza 
попал. Ровно 
е 1-е место — 2die4 
По дисциплине Counter- Симферополь 


Strike в финал вышли вполне е 1-е место — Fac.CS 


«ожидаемые» кланы со всей е 2-е место — Union ої Five 
Украины. Никаких особых сен- Харьков 

саций не было, кроме, пожа- e 1-е место — рго100 

луй, количества участников, e 2-е место — Jam 


В общем, «Ба, знакомые всё 
лица. Все фавориты прошло- 
го года прошли и в этом году, 
и определенно создается впе- 
чатление, что и закончиться 
все может тем же результа- 


‚том. Хотя... 
ж * Ж 


» которых стало очень много. 
Особенно туго пришлось Сим- 
ферополю, где выступило не- 
имоверное число кланов. День 
там выдался жарким и в са- 
мом прямом, и в переносном 
смысле зтого слова. 

Но давайте все-таки посмот- * 
рим, кто попал в финал. Публи- 
куем ники и клань только тех 


"Посмотрим, кто попал в фи- 
нал по игре StarCraft. 


из общего числа призеров ре- Днепропетровск 
гиональных отборочных, кто е 1-е место — К7 Лоріск 
попадает в финал. Донецк 
Днепропетровск e 1-е место — Px.Leon 
е 1-е место — НВ Киев 
® 2-е место — CW e 1-е место — Stels[MAC] 
Донецк Львов 
e 1-е место — Moralezz е 1-е место — ЕТ Іапа 
® 2-е место — МеВ Одесса 
Киев Е » 1-е место — White-Ra 
® 1-е место — TreezZ Ровно 
e 2-е место — с7.ромегеа by e 1-е место — Patologoanatom 
e 3-е место — УР Симферополь 
Львов е 1-е место — Міпегтап 
e 1-е место — BestOne | Nazgul Харьков 
® 2-е место — -git- e 1-е место — eN.hatcH bwt 


Модем для Украины! 


Основные отличия локализованной прошивки для Украины: Фо осо? e 


‘Практически 100% распознавание сигнала "занято" (BUSY) 
Возможность регулировки чувствительности сигнала "ответ станции" (DialTone), регистром $51 

Возможность регупировки чувствительности сигнала "занято" (BUSY), регистром 552 

‘Возможность прямой регулировки уровня выходного сигнала командой “On (где п - от 0 дб до -15 дб без поправок"). 
Поддержка: 35 стран, втомачисле и Украины по команде “№38 или +GCI=B2 по стандарту ITU-T V.35 


Голосовой факс-модем. 
K2D VECTOR 


SSB УИаковко ‚для пользователей Украины 
(0532) 56-3668 Днепропетровск (056) 370-1300 
.. (048) 728-6644 | Льоов.....»-. {0322) 97-0945 
(062) 382-6690 | Симферополь. «065235. 57-6127 


As®tel 


‘ (42085) 775-7581 Донецк. 


wee 2003 ЦА — 
машина времени 


Теперь о новой номинации ae 
игре образца 2002 года под 
названием Unreal Tournament 
2003. Эта игра, по сути, при- 
шла на смену «Quake III Arena», 
которую убрали из программы 
праздника по причине (офици- 
ально) отказа издателя игры — 
компании «Activision» — идти 
навстречу организаторам все- 
мирного турнира. Многие па- 
пашки, игравшие ранее в ква- 
ку, пересели на анриал — и их. 
вы можете видеть в списке ни- 
же. Ну и анриальная тусовка. | 
Украины тоже активизирова- | 
лась — и по этой причине в от- 
ць WCG попали и некоторые 
профи UT. Вот полный список 
тех, кто играет в финале. 
Днепропетровск 
1-е место — /duf/MADIamer 
е 2-е место — 24. а бе 
Донецк 
1-е место — кра. Ріхо 
2-е место — kpd.Part 
Киев 
е 1-е место — SnAKe 
» 2-е место — xb-ezk 

Львов С имферополь 
е 1-е место — 45010 e 1-е место — C14’Maloy 
e 2-е место — allgames.cyb е 2-е место — 3V.Winn3R.Vogg 

Одесса 
® 1-е место — allgames.xan 
® 2-е место — — 

allgamesIChip.masK 

Ровно 
e 1-е место — morpheus 
e 2-е место — Lestat 

Симферополь 
e 1-е место —4V*ROSS 
г 2-е место — Junior-shalun 

Харьков | 
e 1-е место — proi100-Leo ~ 
e 2-е место — K-Lem 

Не хотелось бы говорить о 
предвзятости, но, по нашему 
мнению, в Корею может по- 
ехать МАРіатег, ezk (Эскимос 
меняет ники как перчатки), — 
SnAKe или 450110 (on Ke > 
НВЦое) — причем еклоняемся 
мы, скорее, к первым двум. 
Есть еще хар, и не. будем сни- 


мать со счетов прошлогоднего 


чемпиона по кваке — Chip... 
ж ж ж 


Теперь другая стратегия от 
«Віїггага», за столь короткий 
срок завоевавшая всемирную 
популярность -- несмотря н 
метаморфозь в интері 
знье изменения 
а, движка, а такж. 
ьногой. Итак, Ware! 

Днепропетровск 
e 1-е место — FuDes)Dobermé 
 єо2-е место — Tresh 
Донецк 
е 1-е место — C17’Android 
e 2-е место — VooDoo)Nirvana 

Киев 
е 1-еместо — BR.RaZoR 
е 2-е место — BR.HoT 

Львов 
е 1-е место — FUDES)izual.bp 
e 2-е место — Arctica-Shock 

Одесса в. 
® 1-е место — p.s.GOD 
2-е место — Сос5 М 
Ровно : 
1-е место — Гао Nazgul 
2-е место — Тітоїу | 


® 


место — C2’Grunt 


-e место — DS.FuDeS-3.S 
* * * 


TIPS & TRICKS 


Во время игры наз 
тильду («7»), после yer 
дите Debug 


Ре з dy Е Моае=1. 
е m_god — режим Ee 
e dm_heal#— д 3 
e ат -8іуевоїй й — - добавить 


оды вводятся только 
о меню. Мышкой 
жим игры до 

, там выбираем 


города; | 3 $ і 
е quickFix — ИЕ ое, BE 
гак С. марины на 
трассе; ^ 


нать, J лишь зайдя в игру, так 


что будьте внимательныпри =| © 7 і 9] - ye - аа 
наборе. новить уровень сложноєти “ager oe гекущей | SetW = то же с Wisdom; i 
e starlite — игра выглядит, ре одо9(0с и ро нк Vis і — Tt ie 


как под глюками@; к т 
‘starpower — дает пулемет кр р 
ел — кнопка <Е>) - 


двух. посл дних читах Ц розіменани не us 
ется слитно с я | 
м. 


которого вы риб число et ba до 291 
менить этот код. . , ModSpeliésistance # 


единиц. 


анна. 
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Тенісні корти “Наука” (пр. Вернадського, 32) 


: is ФІНАЛ-7 ВЕРЕСНЯ 
ee Початок о 14:00 


Турнір підтримують найкращі ! 


Генеральний спонсор 


Ж. у 


Нафтопродукти ТОВ "ТД ТНК-Україна" 


Офіційний спонсор Головне пиво турніру 


Довідки: (044) 269 0680, 269 8683 


Е i 


Б ГРУ Де БР 
_ VOX-POPULI | 


Привет всем! Зто я, почтальон 
Печкин, принес спам про вашего 
мальчика, а также про Debt 
Loan, Lose Weight, Lowest Могі- 
gage, Gas mask from USA, Free 
Credit Card, Increase Brest и еще 
десяток приглашений на курсы 
Американского английского в 
Москве. (У кого есть e-mail, кото- 
рьй он засветил хоть где-нибудь, 
тот поймет...) 

В общем, разгребаем почту. 
Туту нас пару мешков с письма- 
ми, пришедшими по почте, и 
винчестер с письмами, пришед- 
шими по электронному мылу. 
Как вы понимаете, мы не смо- 
жем ответить на все эти письма, 
но дадим ответы на вопросы, ко- 
торые наши читатели задают ча- 
ще всего. 

жжж 

Вот вопрос номер один: 

-- Когда увас будет 64 стра- 
НИЦЬ? 

Ответ прост: уже в зтом меся- 
це выходит номер «Шпиля!», в 
котором страниц даже больше. 
Это, правда, спецвыпуск по 
«Counter-Strike», HO He это глав- 
Hoe! Ведь так? 

ж жж 

Вопрос второй по популярности: 

— Где найти чит-коды к игре 
такой-то? 

Ответ по-прежнему прост: чи- 
ты на все самые популярные иг- 
ры мы публикуем. И если мы не 
опубликовали их сегодня — зна- 


чит, сделаем это в следующем 
номере. 
ж ж ж 

Вопрос номер три: 

— Почем у вас игра такая-то? 

Ответ прост до безобразия: 
МЫ НЕ ТОРГУЕМ ИГРАМИ! Все, 
что мь делаєм, вы держите в 
данньй момент'в'руках. 

Разве что еще у нас появи- 
лась атрибутика, без которой 
любой геймер будет казаться 
полным ламом — футболки, бан- 
даны и прочие причиндалы с сим- 
воликой «Шпиля!». Это круто — 
и мы сами это носим! Более то- 
го, до недавнего времени по 
этим атрибутам нас легко было 
«вычислить» — ведь ТОЛЬКО мы 
носили эти футболки, банданы и 
рюкзаки®. Теперь нас много, но 
от этого мы с вами становимся 


только круче! 
Уч ж 


Ну и прочие текущие вопросы. 

— Хочу узнать будет ли про- 
длена тема о програмировании, 
ведь на сколько я помню начи- 
ная с №2 2001 года некий про- 
грамист писал статьи «От ламера 
До программера» и O HTML. 

Предлагаю зделать продолже- 
ние на тему: «Boland Delphi 5» или 
«Програмирование на С++». 

Мы уже ответили конкретно 
этому адресату, но все осталь- 
ные, кто пишет нам письма на эту 
тему, пусть тоже узнают. Мы не 
собираемся закрывать рубрику, 


Фамилия _ 
Имя 


Индекс 


Адрес 


Номер телефона (с кодом) 


Я ПОДПИСЫВАЮСЬ НА «ШПИЛЬ» 


10 | 1142 


4 грн. 4грн. 


и, когдау нас будут интересные 
материалы для Sossyska, мы.их 
тут же напечатаєм. А по просьбе 
именно зтого читателя мы вводим 
курс обучения «Си плюс плюс», 
атакже курепилотирования ор- 
битальньх станций класса МКСО. 


-- Слушайте, я тут посидел, по- 
‘думал (что со мной бывает край- 
не редко) и прикинул, что футбол- 


ка слоготипом Шпиль это круто, | 


давно мечтаю о такой, но вот мне 


‘бы лучше сандалики в бежевый — 


горошек или новый сачок для ба- 
бочек. Не могли бы вы предоста- 
вить в следующем номере пол- 

ный список девайсов на которых 


‚можно было бы написать Шпиль 


, а потом продавать или обмени- 
вать на тракторные подшипники? 
Ну, что вам сказать... У Hac 

планы не ограничиваются теми 
пятью наименованиями, кото- 
рые уже имеются в нащем мага- 
зине и магазинах DiaWest, адре- 
са которых видны на рекламе. И 
как только ассортимент расши- 
рится, мы сразу же напишем 
вам об этом. Вы все всё узнаете! 
Но в своё время. 

жжж 

Ну и напоследок, хочется еще 
сказать одну «штучку», как гово- 
рила Масяня, пусть интернет ей 
будет nyxom©. 

Все, кто присылает нам пись- 
ма со статьями на конкурс по 
злектронной почте! Внимание! 
Если мы не ответили на ваше 
письмо в течение пары дней — 
повторите его! Это, скорее все- 
го, значит, что мы просто заигра- 
лись или что письмо потерялось 
в недрах спама (заголовки на- 
ших любимых спамовых писем — 
в начале заметки). 

Hy a все те, кто пишетнам по 
обьічной почте, знайте: все ваши 
письма мы читаем, пожелания 
учитываем, но отвечаем пример- 
но на одно письмо из'ста — если 
бы мы отвечали на все ваши 
письма, то журнал просто пре- 
кратил бы свое существование. 
А этого нехотим ни мы, нивы! 
Ведь верно? 


| Стоимость доставки | 


'РЕКЛАМНЫЙ ИНДЕКС: | 

1С Украина 2я обл. 
Евроиндекс Зя обл 
Samsung дя обл 
000 “КИТ” 2,27 
Диавест i 


Sst = ai ae oes 
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ПРИГПЯШЯЕМ ПОСЕТИТЬ ВБІСТЯВКУ! — 


ПРОГРЯММУ МЕРОПРИЯТИЙ ВЫСТЯВКИ СМОТРИТЕ НА САЙТЕ > HTTP://DMANIA.EURDINDEX.UA 
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Хожоє 


a} WORLD CYBER GAMES 


ELECTRONICS 


2003\ 


WORLD CYBER GAMES 


WCG 


Чемпиона: 


по компьютерным играм 2003 


Кубок’Украины 


Организаїор- компания Samsung Electronics 
www.wcgfom-ua 
www.samisung.ua 


убка Украины по всем четырем видам игр принимают 
тие в Финале Третьего Чемпионата Мира в Сеуле, Южная Корея. 


‚ Half-Lif€yCounter-Strike . » Unreal Tournament 2003 


¢ StarCraft: BrSodwar ° WarCraft Ш 


В рамках Чемпионата проводиТ8я акция от компании МКС. "(7 ign 
О подробностях акции читаитена сайтах: 


1. .weg.com.ua, www.mks.ua 
At 
<> KREDO 


Медиа-спонсоры: 


спонсбр: 


NETWORK + UKRAINE 


КОМПЬЮТЕР “ = ен хомтьютари я номмтвнках "1 


iTWARE GALA 


